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Wypetniajac tabele oceny misji na kolejnych stronach, musicie wiedzieé, gdzie lezy kazda misja
i jak zdobywa sie za nig punkty. Rysunek nizej pokazuje potozenie wszystkich misji — dzieki
temu zobaczycie, czy i jak mozna je potaczy¢ w grupy.

P> &
LEAGUE
CHALLENGE

[ sduccbon  3M

Aofhersllon  LEGO Foundation

Dok wymiennych modeli (misje 13—-15)

Zrédto grafiki: FIRST LEGO League Challenge
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Ocena misji

@|BroGLOW

Przeczytajcie zasady, a potem wypetnijcie tabele.

Na tej podstawie utdzcie strategie dla druzyny (str. 7)
Sposdb aktywacji: jak uruchamia sie misje? Pchniecie / ciggniecie / podniesienie / opuszczenie / dostarczenie?
Inne czynniki: czy misje sg w tym samym miejscu? Czy ktéras nie wymaga naktadki?

PwnNnpE

Miejsce Nawigacja Sposdéb aktywacji Inne czynniki
na planszy tatwa/trudna misji i pytania
(blisko pola (pchnaé/pociagnaé/

startowego?) podniesc)

Trzeba zbudowac

dostatecznie maty /
Kontrola sprzetu modutowy

MO1 - Badanie
dronem

M02 -
Wybuchowe
nasiona

MO03 — Odwrdc¢
kamien

MO04 - Szczesliwe
liscie
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Ocena misji

Instrukcja: A,

—— #/B106LOW|
. Przeczytajcie zasady, a potem wypetnijcie tabele.

2. Na tej podstawie utdzcie strategie dla druzyny (str. 7)

3. Sposdb aktywacji: jak uruchamia sie misje? Pchniecie / ciggniecie / podniesienie / opuszczenie / dostarczenie?

4. Inne czynniki: czy misje sg w tym samym miejscu? Czy ktéras nie wymaga naktadki?

Miejsce na planszy | Nawigacja Sposob aktywacji Inne czynniki
(blisko pola tatwa/trudna misji i pytania
startowego?) (pchnac/pociagnaé/

podniesc)

MO5 -

Siegajace
korzenie

MO06 -
Mrdéwcza
goraczka

MO07 -
Gigantyczna
grzybnia

M08 -
Zaplatane
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Instrukcja: [

PwnNnpE

Ocena misji

% | BIOGLOW

Przeczytajcie zasady, a potem wypetnijcie tabele.

Na tej podstawie utdzcie strategie dla druzyny (str. 7)
Sposdb aktywacji: jak uruchamia sie misje? Pchniecie / ciggniecie / podniesienie / opuszczenie / dostarczenie?
Inne czynniki: czy misje sg w tym samym miejscu? Czy ktéras nie wymaga naktadki?

Miejsce na planszy | Nawigacja Sposob aktywacji Inne czynniki
(blisko pola tatwa/trudna misji i pytania
startowego?) (pchnac/pociagnaé/

podniesc)

M09 -
Platforma
badawcza

M10 -
Delikatne
mikrosiedliska

M11 - Okno
na przesztos¢

M12 - Lesny
starzec
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Instrukcja: [

PwnNnpE

Ocena misji

% | BIOGLOW

Przeczytajcie zasady, a potem wypetnijcie tabele.

Na tej podstawie utdzcie strategie dla druzyny (str. 7)
Sposdb aktywacji: jak uruchamia sie misje? Pchniecie / ciggniecie / podniesienie / opuszczenie / dostarczenie?
Inne czynniki: czy misje sg w tym samym miejscu? Czy ktéras nie wymaga naktadki?

Miejsce na planszy | Nawigacja Sposob aktywacji Inne czynniki
(blisko pola tatwa/trudna misji i pytania
startowego?) (pchnac/pociagnaé/
podniesc)

M13 -
Gatunek
kluczowy

M14 — Nasiona
odnowy

M15 -
Architektura
biocentryczna
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Planowanie strategii Imie:

@|BIOGLOW

1. Dla kazdej trasy z poprzedniej strony wypetnijcie jedng takg strone

Nazwa/kolor trasy:
Wykonane misje:
Zdobyte punkty:

Wazne uwagi o trasie i o tym, jak zrobic jg niezawodna: (gdzie robot bedzie sie wyréwnywat, jakich
czujnikéw uzyjecie itd.)
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Projekt robota Imie:

Instrukcja:
1. Przejrzyjcie zasady Robot Game. Czy ktdres z nich ograniczajg Wasz projekt? Czy jest limit wielkosci?
2. Pomyslicie o wszystkich misjach, ktéore druzyna wybrata. Czy robot bedzie musiat nad czyms przejechad
albo siegna¢ wysoko?
3. Pomyslcie o trasach, ktore wybraliscie. Czy robot bedzie jechat wzdtuz linii? Gdzie bedzie sie wyréwnywat?
4. Przedyskutujcie to w druzynie, a potem zbudujcie baze robota z cechami, ktérych chcecie

i potrzebujecie.

Jakie cechy
powinien miec
robot?

Jakich czujnikéw
potrzebujemy?

Jakie mechanizmy
moga wykonac
misje?

>
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Imie:

Instrukcja:
1. Jesli zbudujecie wiecej niz jednego robota, poréwnajcie je w tej tabeli. U géry kazdej kolumny opiszcie robota
2. Wymyslcie proste testy do porédwnania konstrukcji. Czy ten robot jedzie prosto doktadnie? Czy skreca

powtarzalnie? Czy potrafi jechac¢ wzdtuz linii? Czy wykrywa linie? Czy robot zachowat sie tak, jak chcieliscie?

3. Omodwecie, ktory robot wypadt najlepiej — to pomoze wybrac¢ konstrukcje dla druzyny.

Robot 1: Robot 2: Robot 3:
Kota: Kota: Kota:
Wielkosc¢: Wielkosc¢: Wielkosc¢:
Czujniki: Czujniki: Czujniki:
Silniki: Silniki: Silniki:

Jazda

prosto

50 cm

Skret

0 90°

W prawo

Ogodlnie:

predkosc,

stabilnos¢
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Dokumentacja misji

Misja/misje:

Naktadka:

Trasa robota i punkty wyréwnania:

"T-Av'\(t_(v -

FIRST

LEGO

LEAGUE
CHALLENGE

B education  3M
| (@ Resdevsilen  LEGO Foundation

Miejsce startu:
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Pseudokod Imie:

Instrukcja:

1. Czas zaplanowad. Dla kazdej trasy wybranej przez druzyne napiszcie pseudokod robota. Jak robot
pojedzie po wyjezdzie z pola startowego do modelu misji i jak go uruchomi? Np. jedz 30 cm do przodu,
skre¢ 0 90° w lewo itd.

2. Zapiszcie kazdy krok robota zwyktymi stowami. Potem programisci zamienig to na kod

3. Dodaijcie tyle wierszy, ile potrzeba

Potozenie robota w polu startowym:

ok Polecene

1
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Kok _ Polecenie
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Niezawodnos¢ Imie:

Instrukcja:
1. Wykonajcie kazdg misje 10 razy i sprawdzcie, jak niezawodna jest
2- Poprawiajcie rozwigzanie, az stanie sie bardziej niezawodne

Testujcie kazdy przejazd, zeby sprawdzi¢, czy misje dziafajg tez potgczone

10

Nie Tak 4/10

M01

Punkty
14

©2026, FLLTutorials.com



Dokumentacja misji Imie:

Data:
Nazwa misji: &g BIOGLOW}
1. Wykonajcie kazdg misje 10 razy i sprawdzcie, jak niezawodna jest

2- Poprawiajcie rozwigzanie, az stanie sie bardziej niezawodne
Testujcie kazdy przejazd, zeby sprawdzi¢, czy misje dziafajg tez potgczone

.H

Punkty

Jakie zmiany wprowadaziliscie i dlaczego?
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Rozwdj naktadki Imie:

Data:
Nazwa misji:

Jakie zmiany wprowadziliscie i dlaczego?
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Testy naktadki Imie:
Data:

- Testowana naktadka
Nazwa misji:

Test 1 Test 2 Test 3

Co sie sprawdzito?

Co sie nie
sprawdzito?

Kolejne kroki: co
zmienicie albo
poprawicie?
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Przygotowanie do sesji

Zadbaijcie o to, zeby w prezentacji dla sedzidw pojawity sie wszystkie elementy rubryki oceny.
Mowcie jak najkonkretniej, dawajcie przyktady i pokazujcie dowody.

BEGINNING DEVELOPING ACCOMPLISHED
1 2

How has the team exceeded?

IDENTIFY - Team determined which missions to attempt, explored building and coding resources, and sought guidance as needed.

Minimal evidence of mission Partial evidence of mission Clear evidence of mission I:'
strategy strategy strategy

. - - : Clear use of building or coding
Minimal use of building or Some use of building or coding @ : @
coding resources resources resources to support their

mission strategy

DESIGN - Team members worked collaboratively on their designs and developed the building and coding skills needed.

Minimal evidence that all team Partial evidence that all team Clear evidence that all team
members contributed ideas members contributed ideas members contributed ideas
Minimal evidence of building Partial evidence of building Clear evidence of building
D and coding sKills in all team and coding skills in all team I:l and coding sKills in all team D
members members members

CREATE - Team developed original designs or improved on existing ones according to their mission strategy.

Unclear explanation of Simple explanation of Clear explanation of innovative D
attachments and their purpose attachments and their purpose attachments and their purpose
Unclear explanation of code Simple explanation of code Clear explanation of innovative I:,
and/or sensor use and/or sensor use code and/or sensor use

ITERATE — Team repeatedly tested their robot and code to identify areas for improvement and incorporated the findings into their solutions.

Minimal evidence of testing Partial evidence of testing their Clear evidence of repeated D
their robot and code robot and code testing of their robot and code
Minimal evidence of Partial evidence of ;

@ improvements based on @ improvements based on %%?gfgrﬁ:&?bgsed on testing @

testing testing

COMMUNICATE - Team effectively explained what they learned from the robot design process and celebrated their progress.

Unclear explanation of Simple explanation of process Detailed explanation of process
process and lessons learned and lessons learned and lessons learned

Team shows minimal pride or Team shows partial pride or Team clearly shows pride or @
enthusiasm for their work enthusiasm for their work enthusiasm for their work

Criteria on this page with this style of check box count dually toward Robot Design and Core Values
awards rankings. Core Values make up 25% of a team’s Champion’s score and should be demonstrated
throughout their work and event experience.
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Przygotowanie do sesji Imie:

Zajrzyjcie do rubryk oceny. Zastanowcie sig, jak pokazecie kazdy obszar.

ZIDENTYFIKUJ:
na czym polega
strategia druzyny
i jak do niej
doszliscie?

ZAPROJEKTUIJ: jakie
$3 hajwazniejsze
cechy Waszego
robota i programu?
Co czyni go
innowacyjnym

i niezawodnym?

ITERUIJ: jak doszliscie
do tej konstrukcji?
Jak testowaliscie

i poprawialiscie
program oraz
robota?
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Prezentacja robota Imie:

1. Napiszcie scenariusz prezentacji projektu robota
2. Pamietajcie, zeby omoéwic wszystkie elementy rubryki oceny
3.

Pamietajcie, zeby pokazad robota, wyjasni¢ program i odwotac sie do dokumentacji, ktéra pokazuje
Wasz iteracyjny proces projektowania

20
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Przyktadowe pytania

Jak podazieliliscie sie praca? Czy wszyscy budowali i programowali?

Jak sprawiliscie, ze robot jest niezawodny?

Jak testowaliscie robota? Czy co$ w nim zmienialiscie?

Dlaczego wybraliscie te misje? | taki projekt robota?

21
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Planowanie strategii Imie:

@ BIOGLOW |

1. Dla kazdej trasy z poprzedniej strony wypetnijcie jedng takg strone

Nazwa/kolor trasy:
Wykonane misje:
Zdobyte punkty:

Wazne uwagi o trasie i o tym, jak zrobic jg niezawodna: (gdzie robot bedzie sie wyréwnywat, jakich
czujnikéw uzyjecie itd.)
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