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Nagrody obowigzkowe

Nagroda Mistrzowska (Champion’s Award)

1 zwyciezca i maksymalnie 3 finalistow, zaleznie od
wielkoSci turnieju

Ta nagroda wyrdznia druzyne, ktéra ucielesnia
doswiadczenie FIRST® LEGO® League Challenge,
w petni przyjmujgc Podstawowe Wartosci oraz
osiggajgc doskonatos¢ i innowacyjno$¢ w Wystepie
Robota, Projekcie Robota i Projekcie Innowacyjnym.

Nagroda za Podstawowe Wartosci (Core Values Award)

1 zwyciezca i maksymalnie 3 finalistow, zaleznie od
wielkosci turnieju

Ta druzyna wykazuje niezwykty entuzjazm i ducha
zespotu; jest wzorem pracy zespotowej, odkrywania,
wigczania, innowacyjnosci, wptywu i zabawy; oraz
zawsze okazuje szacunek sobie nawzajem i innym
druzynom.

Nagroda za Projekt Innowacyjny (Innovation Project Award)

1 zwyciezca i maksymalnie 3 finalistow, zaleznie od
wielkoSci turnieju

Ta druzyna korzysta z réznorodnych zrédet w swoim
Projekcie Innowacyjnym, aby uzyska¢ wszechstronne
zrozumienie problemu; ma kreatywne, dobrze zbadane
rozwigzanie; i skutecznie przekazuje swoje wnioskKi
sedziom oraz spotecznosci.

Nagrody opcjonalne

Nagroda za Doskonatos¢ Inzynieryjng (Engineering Excellence Award)

Maksymalnie 3 zwyciezcow

Ta nagroda wyrdznia druzyne z wydajnie
zaprojektowanym robotem, innowacyjnym
rozwigzaniem projektowym skutecznie odpowiadajgcym
na wyzwanie sezonu oraz Podstawowymi Warto$ciami
widocznymi we wszystkim, co robi.

Nagroda za Przetom (Breakthrough Award)

Maksymalnie 3 zwyciezcow

Ta nagroda wyréznia druzyne, ktéra zrobita znaczacy
postep w pewnosci siebie i umiejetnosciach w co
najmniej jednym z podstawowych obszaréw FIRST
LEGO League.

Nagroda Wschodzaca Gwiazda (Rising All-Star Award)

Maksymalnie 3 zwyciezcow
Ta nagroda wyrdznia druzyne, ktérg sedziowie zauwazajg
i po ktérej spodziewajg sie w przysztosci wielkich rzeczy.
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Nagrody i ich przyznawanie

Nagroda za Projekt Robota (Robot Design Award)

1 zwyciezca i maksymalnie 3 finalistow, zaleznie od
wielko$ci turnieju

Ta druzyna stosuje wybitne zasady programowania

i solidne praktyki inzynieryjne, aby zbudowac robota,
ktory jest mechanicznie solidny, trwaty, wydajny

i w petni zdolny do wykonywania misji wyzwania.

Nagroda za Wystep Robota (Robot Performance Award)

1 zwyciezca i maksymalnie 3 finalistow (migjsca 2, 3

i 4), zaleznie od wielko$ci turnieju

Ta nagroda wyrdznia druzyne, ktéra zdobywa najwiecej
punktow podczas Robot Game. Druzyny majg szanse
rozegrac co najmniej trzy mecze po 2,5 minuty, a liczy
sie ich najlepszy wynik.

Nagroda dla Trenera/Mentora (Coach/Mentor Award)

Maksymalnie 6 zwyciezcow, zaleznie od wielkoSci
turnieju

Trenerzy i mentorzy inspirujg swoje druzyny do
dawania z siebie tego, co najlepsze — indywidualnie

i wspodlnie. Ta nagroda trafia do trenera lub mentora,
ktérego przywddztwo i wsparcie sg wyraznie widoczne
i najlepiej ucielesniajg Podstawowe Wartosci FIRST.

Nagroda za Motywacje (Motivate Award)

Maksymalnie 3 zwyciezcow

Ta nagroda wyréznia druzyne, ktéra przyjmuje kulture
FIRST LEGO League poprzez budowanie zespotu,
ducha druzyny i okazywany entuzjazm.

Nagroda Druzyn (Peer Award)

Maksymalnie 3 zwyciezcow

Ta nagroda wyrdznia druzyne, ktéra zostata
nominowana przez inne druzyny za wyrazanie
Podstawowych Wartosci i Gracious Professionalism.
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Przyznawanie nagréd i awans

Druzyny FIRST® LEGO® League sg oceniane rowno w czterech
obszarach: Podstawowe Warto$ci, Projekt Innowacyjny, Projekt
Robota i Robot Game. Sedziowie i sedziowie planszy uzywajg
rubryk oceny oraz arkuszy punktacji Robot Game, aby dokonac
tej oceny.

Wynik Projektu Innowacyjnego oblicza sie, sumujgc
wszystkie dziesie¢ ocen z rubryki Projektu Innowacyjnego.
Wynik Projektu Robota oblicza sie, sumujgc wszystkie ROb ot
dziesiec¢ ocen z rubryki Projektu Robota. Wynik .
Podstawowych Warto$ci oblicza sie, sumujgc piec¢ DeSlgl‘l
wyznaczonych Kryteriow z kazdej rubryki oceny (tgcznie
dziesie¢ ocen) oraz trzy oceny Gracious Professionalism®.
Oceny Gracious Professionalism nie wptywajg na wynik ani .
ranking druzyny w Robot Game. Innovation

Project

Wyniki sg nastepnie wykorzystywane do utworzenia
rankingéw obszarow, ktére pokazujg kolejnos¢ druzyn
w kazdym obszarze. Ranking ten powstaje automatycznie

w Event Hub lub w Oficjalnym Arkuszu Sedziowskim (OJS). V(a:ﬂlr:s

Cztery rankingi obszaréw sg wazone rowno i stuzg do
obliczenia wyniku mistrzowskiego. Wyniki mistrzowskie sg
nastepnie wykorzystywane do utworzenia rankingu
mistrzowskiego. Druzyna z najnizszym wynikiem mistrzowskim
zajmuje pierwsze miejsce w rankingu mistrzowskim.

Ponizszy diagram pokazuje, jak obliczany jest ranking
mistrzowski. Pamietaj, ze wykorzystywane sg rankingi
obszaréw, a nie oceny z rubryk czy arkuszy punktacji
Robot Game dla poszczegdlnych obszarow.

Ustalanie rankingu mistrzowskiego

RANKING RANKING RANKING RANKING ROBOT GAME WYNIK MISTRZOWSKI
PROJEKTU < PODSTAWOWYCH 4 PROJEKTU + =
INNOWACYJNEGO WARTOSCI ROBOTA Te wyniki mistrzowskie sg porzgdkowane, aby

utworzy¢ RANKING MISTRZOWSKI.
Najnizszy wynik oznacza druzyne na
pierwszym miejscu.

Po obliczeniu wynikéw i rankingdw Doradca Sedziowski Jesli dotyczy, ranking mistrzowski stuzy réwniez do wskazania
(Judge Advisor) kieruje przyznawaniem nagréd. Ranking druzyn, ktére awansujg na kolejny poziom rozgrywek.
mistrzowski i rankingi obszarow stuzg do ustalenia, ktore

druzyny powinny zdoby¢ nagrody, a sedziowie Petna lista wszystkich ocen sedziowskich dla kazdej
sprawdzajg wyniki. Pamigtaj — nagrody powinny trafia¢ druzyny pozostaje poufna, podobnie jak wszelkie

do grupy druzyn osiggajgcych najlepsze wyniki. informacje dotyczgce rankingu druzyn.
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