FIRST Schemat sesji sedziowskiej
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LEGO
LEAGUE Podczas sesji czionkowie druzyny prezentujg ~ Druzyny powinny pokazywaé Podstawowe
3 i inv i Wartosci FIRST® we wszystkim, co robia.
CHALLE E swoj Projekt Innowacyjny i prace nad oScl ; VS2) 0
Projektem Robota. Sedziowie zadajg pytania, ~ Sedziowie z zaciekawieniem zobacza, jak

druzyny wykorzystafy prace zespofowa,
odkrywanie, wigczanie, innowacyjnosé, wplyw
i zabawe we wszystkich aspektach swojej pracy.

aby oceni¢ postepy druzyny zgodnie
z rubrykami oceny, a nastepnie przekazujg
pozytywng i konstruktywng informacje zwrotna.
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Powitanie druzyny
Rozmowa wprowadzajgca odbywa sie, gdy druzyna rozktada 2 minuty
przyniesione materiaty.

A 4

Projekt Innowacyjny
Prezentacja druzyny

\ 4

Projekt Innowacyjny
Pytania i odpowiedzi

5 minut

5 minut

\ 4

Projekt Robota
Omowienie przez
druzyne

5 minut

\ 4

Projekt Robota .
Pytania 5 minut
i odpowiedzi

\ 4

(¢ Ostatnie uwagi i informacja zwrotna

a Druzyny mogg podzieli¢ sie koncowymi przemysleniami Do 8 minut
z sedziami. Sedziowie moga zadaé pytania
doprecyzowujace, a nastepnie przekazg ustng informacje
zwrotng.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ¢ . _____________________DRUZYNAWYCHODZI

—
@ Sedziowie omawiajg druzyne i wspoélnie
wypetniajg rubryki oceny.

4, 10 minut

Sedziowie oddaja wypetnione rubryki
oceny, zanim wejdzie kolejna druzyna.

FUTURE MINDS

FOUNDATION



