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Ograniczenie ,,bez sprzetu”: Gdy ten symbol pojawia sie w prawym gérnym rogu misji,
obowigzuje zasada: ,Model misji nie moze zdobyc¢ punktéw, jesli na koniec meczu dotyka
sprzetu.” Ta zasada dotyczy tylko konkretnej misji, przy ktorej sie pojawia. Jesli ten sam
model misji jest uzywany w innej misji, w ktérej ograniczenie nie obowigzuje, moze
zdobywac punkty normalnie. Kazdy model misji jest oceniany osobno w ramach swojej
misji.

FUTURE MINDS

INSPEKCJA SPRZETU )
(Przed meczem) Robot i caty sprzet mieszczg sig catkowicie w jednym polu Nie Tak
startowym i ponizej limitu wysokosci:
. J
ZETONY PRECYZJI )
\Liczba pozostatych zetonéw precyzji: 0 1 2 3 4 5 6 y
-adanie dronem (Drone Survey) @ )
Dron nie dotyka juz maty: Nie Tak
Bonus: i mapa LiDAR jest catkowicie odwrdcona, a znacznik skanu znajduje sie co Nie Tak
\najmniej czesciowo w obszarze badania: )
ybuchowe nasiona (Exploding Seeds) )
Liczba nasion, ktére nie dotykajg juz todygi: 0 1 2 3
J
-dwréé kamien (Flip the Rock) N
Flaga badawcza jest opuszczona: Nie Tak
Bonus: i kamien wrdcit na swojg pierwotng pozycje startowa: Nie Tak
. J
-zczes'liwe liscie (Lucky Leaves) ® h
Liczba lisci, ktdre nie dotykajg juz gniazda: 0 1 2
Pasikonik jest catkowicie w siedlisku lisciowym: Nie Tak
Bonus: i pasikonik pozostat w swojej pierwotnej pozycji przez caty mecz: Nie Tak
. J
iegajace korzenie (Reaching Roots) @ )
Korzen rosliny jest wysuniety: Nie Czesciowo Catkowicie
J
N\

réwcza goraczka (Leafcutter Frenzy)

Mrowka dotyka gniazda: Nie Tak

Liczba fragmentéw lisci znajdujgcych sie w gniezdzie: 0 1 2 3 4

igantyczna grzybnia (Humongous Fungus)

Grzybnia jest catkowicie rozwinieta:

a w petni wysunietym korzeniem rosliny druzyny przeciwnej:

Bonus: Liczba potgczen powstatych miedzy rozwinietg grzybnig jednej druzyny 0 1 2

Nie Tak

.

J
aplatane (Tangled) )
Pngcze dotyka maty: Nie Tak
J
_Iatforma badawcza (Research Platform) @ )
Platforma badawcza jest podniesiona: Nie Tak
Fotoputapka jest rozstawiona: Nie Tak
Nasiono nie dotyka juz drzewa: Nie Tak
\_ J
-elikatne mikrosiedliska (Fragile Microhabitats) @ )
Siedlisko pajgka jest w swojej pierwotnej pozycji startowej: Nie Tak
Siedlisko slimaka jest w swojej pierwotnej pozycji startowej: Nie Tak
J
kno na przesztosé¢ (Window to the Past) h
Pokrywa korzeni jest opuszczona i dotyka maty: Nie Tak
J
esny starzec (Forest Elder) @ )
Podpora jest catkowicie podniesiona i dotyka drzewa: Nie Tak
Wigzanie jest wokét stupka: Nie Tak
J
atunek kluczowy (Keystone Species) )
Wasz gatunek kluczowy jest na platformie odnowy, a mtode drzewa sg podniesione: Nie Tak
J
asiona odnowy (Seeds of Renewal) )
Liczba nasion znajdujgcych sie w stacji nasadzen: 0 1 2 3 4
Bonus: i dotykajacych maty: 0 1 2 3 4
J

.
-rchitektura biocentryczna (Biocentric Architecture)

Zadaszenie legowe jest podniesione:
Swietlik ogrodowy jest catkowicie wsuniety:
Klapa kompostowa jest catkowicie otwarta i dotyka maty:

Lokalizacja doku:

Nie Tak
Nie Tak
Nie Tak

Kopalnia Miasto Farma

( Gracious Professionalism®okazany przy stole Robot Game: )
ROZWIJAJACY SIE KOMPETENTNY WYKRACZAJACY
\ 2 3 4 .




