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Wprowadzenie

Witajcie w FIRST® LEGO® League Explore!

W FIRST LEGO League Explore druzyny poznajg
podstawy inzynierii: badajg problemy z prawdziwego
sSwiata, uczg sie projektowac i programowac oraz
tworzag wtasne rozwigzania z klockow LEGO®,
napedzane zestawem LEGO® Education SPIKE™

Essential.

FIRST LEGO League Explore to jedna z dwéch

dywizji wiekowych programu FIRST LEGO League. FIRST FIRST
Program inspiruje mtodych ludzi do LEGO LEGO
eksperymentowania oraz rozwija ich pewnos¢ siebie, LEAGUE LEAGUE

krytyczne my$lenie i umiejetnosci projektowania

poprzez nauke przez dziatanie. FIRST LEGO League EXPLORE CHALLENGE

powstata dzieki sojuszowi FIRST® i LEGO®
Education.

FIRST® CANOPY™ | BIOGLOW™

Biordznorodnos$¢ pokazuje zdrowie naszej planety: W tym sezonie druzyny FIRST i ich kibice bedag

to, jak rosliny, zwierzeta i ekosystemy wspoétdziatajg czerpac inspiracje ze swiata przyrody i od siebie

ze sobg. Podobnie spotecznos¢ FIRST LEGO nawzajem. Wykorzystujgc STEM, prace zespotowg
League pokazuje, jak wiele moze zdziata¢ praca i kreatywnos¢, uczestnicy zbadajg, jak mogg wspierac
zespotowa. Kiedy wspotpracujg ludzie o réoznych bior6znorodnos$¢, wzmacniac spotecznoéci i pomagaé
pomystach i umiejetnosciach, mogg rozwigzywac budowa¢ zdrowsza, lepiej potgczong planete. Razem
wieksze problemy. Naukowcy i inzynierowie na mozemy uczy¢ sie od natury i zaprojektowac kwitngca
catym swiecie pomagajg chroni¢ przyrode: przyszto$¢ naszego wspoélnego domu.

obserwujg zwierzeta, monitorujg roznorodnos¢ roslin

i tworzg technologie inspirowane Swiatem natury. Q
FIRST 2

CANOPY B

Odkrywaj, tworz, testuj i dziel sie

Odkrywanie: w tym sezonie dzieci bedg odkrywaé bioréznorodnos¢ lasu deszczowego, budowaé stworzenia

i dowiadywac sie, jak rosliny i zwierzeta wspierajg zdrowe ekosystemy. Niech przeczytajg opowies¢ Explore

z Notatnika Inzyniera i wyobrazg sobie, czego uczy sie zespot naukowcdw prowadzgcy badania w koronach
drzew. Zachecaj dzieci do zadawania pytan o temat sezonu i tgczenia budowanych modeli z prawdziwym Swiatem.

Tworzenie i testowanie: dzieci zbudujg modutowe zwierzeta, duze drzewo oraz narzedzia \\’
uzywane do badania lasu deszczowego. Pod koniec przygody zajmg sie tez
programowaniem i zmotoryzujg czesci modelu druzyny. Zachecaj dzieci do swobodnego D R

budowania i zmieniania modeli, gdy majg nowe pomysty albo nauczyly sie czegos nowego.
Dzielenie si¢: dzieci bedg zapisywac swoje pomysty i projekty w Notatnikach Inzyniera.
Podzielg sie z innymi swoimi modelami i tym, czego sie nauczyty. Na koniec wezma udziat

w Wystawie Explore, gdzie zaprezentujg plakaty i modele druzyny recenzentom, rodzinom z

i przyjaciotom. A co najwazniejsze, czeka ich...

BlIOGLOW™




Zabawa i nauka w dziataniu

Rola trenera

Jako trener w FIRST® LEGO® League Explore Nie musisz by¢ ekspertem od inzynierii ani
prowadzisz i wspierasz druzyne, pozostawiajgc doswiadczonym pedagogiem — Twoim celem jest
dzieciom odpowiedzialno$¢ za ich wiasng nauke. stworzenie przestrzeni, w ktorej kwitnie ciekawosc,
Druzyna liczy na Twojg pomoc w utrzymaniu skupienia, a kazde dziecko czuje, ze moze wnies¢ swoj wkiad.

zadawaniu naprowadzajgcych pytan i zapewnianiu
narzedzi lub materiatow, gdy bedg potrzebne.

Trenerzy w FIRST LEGO League Explore:

» Wspieraj zabawe i nauke: prowadz druzyne, gdy poznaje pojecia STEM z uzyciem Explore Set
oraz tworzy model i plakat druzyny.

* Promuj prace zespotowa: zachecaj cztonkéw druzyny do dzielenia sie pomystami,
dziatania na zmiane i wspdlnej pracy.

* Badz ambasadorem Podstawowych Wartosci: dawaj przyktad Podstawowych Wartosci
FIRST® i zauwazaj, jak druzyna stosuje je podczas kazdej sesiji.

* Przygotuj druzyne: poméz druzynie przygotowac sie do zaprezentowania modelu i plakatu na
Wystawie — tak, aby byta gotowa opowiedzie¢, czego sie nauczyta i co stworzyla.

» Badz wzorem do nasladowania: swietuj kazdy postep, nawet najmniejszy, i zachecaj druzyne
do podejmowania nowych pomystow i wyzwan.

] o o
Opowiesc Explore
Opowiesé Explore to komiks bez stéw,
wykorzystywany w trakcie ses;ji, by inspirowac
kreatywnos¢ i pobudzac rozmowy o temacie sezonu.
Zachecamy druzyny, by interpretowaty obrazki,
tworzyly wtasng, wymyslong opowies¢ i taczyty to, co
buduja, z historia, ktérg opowiadajg obrazki. Nie ma
dobrego ani ztego sposobu odczytania opowiesci
Explore — druzyny mogg korzystac z niej tyle, ile chca.

Opowies¢

Explore m
-

Popros druzyne, aby przyjrzata sie uwaznie kazdej
scenie i zastanowita sie, co postacie mogg czuc,
mowic lub robié. Jakie wskazéwki kryjg sie w ich
minach, zachowaniu i tle? Co mogto sie wydarzyc¢
przed ta chwilg i co moze stac sie potem?

Wskazéwka -
Model druzyny Explore Opowiesé Explore R
_ _ znajduje sie tez na
W sezonie BIOGLOW™ wyzwanie polega na tym, aby stronie 4 Notatnika
model druzyny Explore zawierat: Inzyniera.

« rodline lub zwierze zaprojektowane przez druzyne

» zawod zwigzany z lasem deszczowym

* narzedzie lub technologie uzywang do badania
bioréznorodnosci

Podrecznik Trenera | Pierwsze kroki



Podstawowe Wartosci FIRST®

Podstawowe Wartosci FIRST® sg fundamentem
FIRST i wyréznikiem jego programoéw. Podkreslajg
przyjazng wspotprace, szacunek dla wktadu innych,
prace zespotowa, nauke i zaangazowanie

w spotecznosé. Sg czescig naszego zobowigzania do
budowania i pielegnowania kultury réwnosci,
réznorodnosci i wigczania.

sy

B

Inclusion

JesteSmy
silniejsi, gdy
dziatamy
razem.

Yo

Teamwork

Cieszymy sie
tym, co
robimy, i to
Swietujemy!

Discovery

Nasza spotecznos¢ wyraza filozofie FIRST —
Gracious Professionalism® i Coopertition® —
poprzez Podstawowe Wartosci FIRST.

Szanujemy sie
nawzajem
i doceniamy nasze

Wykorzystujemy to,
czego sie uczymy,
by ulepsza¢ nasz

réznice. swiat.

(-\ Uzywamy
Od{(r_ywam’y.nowe g kreatywnosci
umiejetnosci

i wytrwatosci do
rozwigzywania
problemow.

i pomysty.

Innovation

Role w druzynie

Role pomagajg druzynie dziata¢ sprawniej i dbajg

o to, by kazdy byt zaangazowany. Cztonkowie
druzyny mogg korzystaé z proponowanych rol
podczas sesji albo wymysli¢ wiasne. Zadbaj o to, by
kazdy miat w sezonie okazje sprobowac kazdej roli
— dzieki temu pozna rézne zadania i obowigzki.

Builder

Reporter Sktada modele LEGO®

LEGO Element

Niektore role, na przyktad budowniczego czy
programisty, moze petni¢ kilka oséb podczas
jednej sesji. Kazdy cztonek druzyny moze tez
wcielac sie w dang role wiele razy w trakcie swojej
przygody z FIRST® LEGO® League Explore.

Adult Facilitator

Trener, nauczyciel lub
mentor, ktory prowadzi
druzyne przez sesje
i pomaga osiggac ich cele.

Team Captain

Informuje opiekuna
o postepach druzyny. Dba
o wykonanie zadan sesji.

zgodnie z instrukcjami :
Dokumentuje budowania. Finder
przygode druzyny: robi Wyszukuje elementy
zdjecia lub notatki, LEGO potrzebne
ktore przydadzg sie na w kazdym kroku ee o’
Wystawie. budowania. ( Researcher

Material Manager

Zbiera materiaty
potrzebne na sesje
i odnosi je po jej
zakonczeniu.

Zapisuje pytania druzyny
o temat sezonu lub
aktywnosci i pomaga szukac
odpowiedzi.

Coder

Obstuguje urzadzenie
i tworzy programy
w aplikacji.

<. .

BIOGLOW™



Punkt kontrolny przed sezonem

Skorzystaj z tej listy, aby dobrze
przygotowac sie do pierwszej sesji
z druzyna.

(] Przeczytaj Notatnik Inzyniera i wszystkie strony
tego Podrecznika Trenera. Znajdziesz w nich
mnostwo wskazéwek i materiatow, ktére
poprowadzg Cie przez sesje.

(] Upewnij sig, ze masz wszystkie materiaty
potrzebne do realizacji programu. Na stronie 8
zobaczysz, czego potrzebujesz.

(] Przygotuj urzgdzenie z Bluetooth
i zainstalowang aplikacjg SPIKE™,

(] Ustal, gdzie bedziecie sig spotykac i jak
przechowasz materiaty miedzy sesjami.

(] Zdecyduj, jak czesto druzyna bedzie sig
spotykac. Przekaz harmonogram cztonkom
druzyny i rodzinom.

(] Pomysl o Waszej Wystawie. Czy rejestrujecie sie

na lokalne wydarzenie, a moze organizujecie
wiasng wystawe w klasie? Podziel sie datg

i szczego6tami z rodzinami i opiekunami. Wiecej
na stronie 30.

(] Rozpakuj zestaw SPIKE Essential i posortuj
elementy LEGO® do tacki przed Sesjg 1. Upewnij
sie, ze hub jest zaktualizowany i w petni natadowany.

O Poznaj Podstawowe Wartosci FIRST®. To
fundament programéw FIRST.

Harmonogram ses;ji

Sugerowany czas kazdej sesji znajdziesz na stronie
~oesje w skrocie”. Moze sie okazac, ze
potrzebujecie wiecej lub mniej czasu na aktywno$ci
i zadania w ramach ses;ji. Badz elastyczny

i pamietaj, ze w razie potrzeby zadania mozna
roztozy¢ na kilka spotkan druzyny.

Podrecznik Trenera | Pierwsze kroki
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Zapoznaj sie z zawarto$cig Explore Set i obejrzyj
filmy sezonu FIRST® LEGO® League Explore na
kanale YouTube FIRST LEGO League.

Przejrzyj materiaty dostepne na stronie
Materialy Sezonu Explore i na liscie
Materiatléw Multimedialnych.

Trenerzy i cztonkowie druzyny mogg wykonaé
Cwiczenia wprowadzajace w aplikacji SPIKE,
aby oswoi¢ sie z budowaniem

i programowaniem przed sesjami. To
szczegolnie pomocne, jesli program jest dla

Was nowy.
Wskazéwka
Punkty kontrolne §
potmetka znajdziesz na
stronach 18 i 22.
Wstep Aktywnos¢ 1
—

10 minut 15-30 minut
Dzielenie sie Aktywnos¢ 2
<_

10 minut 15-30 minut




Sesje w skrocie

Zadania z jednej sesji mozna roztozy¢ na dwa spotkania lub wiece;j.

Zalecane: po 60 minut

Sesja 1: W koronach drzew

» Poznanie tematu BIOGLOW™
* Budowanie modeli z Explore
Set

Sesja 3: Zwierzecy alarm

* Lekcja programowania 1
(Animal Alarm)
» Wyzwanie programistyczne

Sesja 5: Pomocnicy nauki

* Budowanie modeli z Explore
Set
* Programowanie podnosnika

Sesja 2: Twoércy stworzen

* Budowanie modeli z Explore
Set
» Tworzenie nowych zwierzat

Sesja 4: Ob6z na drzewie

* Lekcja programowania 2
(Treehouse Camp)
* Wyzwanie programistyczne

Sesja 6: Narzedzia badawcze

» Budowanie modeli z Explore Set
» Programowanie urzagdzenia
badawczego

Sesja 7: Domek marzen na drzewie

* Projekt i budowa stacji badawczej
» Poznawanie narzedzi do badania lasu
deszczowego

Sesja 8: Model druzyny

* Projekt modelu druzyny
* Budowa modelu druzyny

Sesja 9: Plakat druzyny

* Projekt plakatu druzyny
* Wykonanie plakatu

Sesja 10: Przygotowanie do Wystawy:l

* Dokonczenie modelu
i plakatu druzyny
» Cwiczenie prezentacji

BlIOGLOW™




Czego potrzebuje druzyna?

Leeees Zestaw LEGO® Education Auss .

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Essential —
z silnikiem, czujnikiem i hubem — to zestaw, do
ktérego odwotujg sie wszystkie sesje w tym
podreczniku.

Uwaga: program i sesje zaprojektowano
z myslg o SPIKE Essential. Inne zestawy
LEGO Education sg dozwolone, ale
szczegotowe instrukcje moga sie roznic.

Kazdy cztonek druzyny
potrzebuje wtasnego
Notatnika Inzyniera, ab
zapisywac pomysty

i postepy. Notatnik
Inzyniera zawiera
zadania sesji, zawody

i technologie oraz
informacje, ktore
prowadzg druzyne przez
sesje.

GO

.
)

% Explore Set BIOGLOW™ BESENRNNNNay

Kazda druzyna potrzebuje jednego Explore
Set, ktéry zawiera modele Explore, mate,
instrukcje budowania i elementy do
prototypowania.

Zostawcie elementy LEGO

w ponumerowanych torebkach, az dotrzecie
do sesji, w ktérych beda potrzebne.

o

R \
l\;\ SN
; e
A\ BNS
X SNWEY
- )

Uwaga: tabele z numerami ksigzek i torebek dla
modeli z Explore Set znajdziesz na stronie 31.

7

4z

a

Podrecznik Trenera | Pierwsze kroki

Druzyna potrzebuje co najmniej
jednego kompatybilnego
urzadzenia z Bluetooth —
laptopa, tabletu lub komputera —
do obstugi aplikacji LEGO®
Education SPIKE™.

Zeskanuj kod QR, aby
sprawdzi¢ wymagania
systemowe i pobrac¢
aplikacje SPIKE.

.. Materialy na plakat druzyny JFAss

W Sesjach 9-10 druzyna bedzie potrzebowac
tablicy plakatowej i réznych przyboréow
plastycznych, aby wykona¢ plakat druzyny.
Mozna ich uzywac¢ takze wczesniej, do
dokumentowania postepow.

4
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Wskazowki dla trenera

Planowanie sesji

» Sugerowane dtugosci sesji sg elastyczne. Druzyna
moze potrzebowac wiecej lub mniej czasu na zadania.
Wracajcie do wczesniejszych sesiji tyle razy, ile trzeba,
aby osiggna¢ ich cele.

* Korzystaj z punktéw kontrolnych pétmetka na stronach
18 i 22, aby $ledzi¢ postepy druzyny i upewnic sie, ze
zmierza we wiasciwym kierunku. Pomogg one
przygotowac druzyne do Wystawy.

» Zadawaj pytania otwarte, aby utrzymac skupienie
druzyny i zacheca¢ do gtebszego myslenia. W kazdej
sesji znajdziesz pytania pomocnicze, ktére pobudzg
dyskusje.

» Poznajcie zawody i technologie na stronach 5, 28 i 29
Notatnika Inzyniera, aby cztonkowie druzyny mogli
potgczy¢ swoje dziatania z prawdziwymi zawodami.

» Pamietaj: to cztonkowie druzyny wykonujg prace.
Twojg rolg jako trenera jest prowadzic¢, zachecac
i usuwac przeszkody, aby dzieci samodzielnie
kierowaty swojg odkrywczg podroza.

Budowanie i programowanie

» Zachecaj cztonkéw druzyny, aby podczas pracy nad
modelami Explore korzystali z instrukcji budowania
i programowania i na biezgco sprawdzali swojg prace.

* W swobodnym budowaniu nie ma dobrych ani ztych
rozwigzan. Pozwdl druzynie uzywaé wyobrazni,
nawigzywac do tematu sezonu i odkrywa¢ po drodze
nowe pomysty.

* Przypominaj druzynie o Procesie Projektowania
Inzynieryjnego. Zachecaj do modyfikowania
i ulepszania projektow przez caty sezon. Proces jest
opisany na tylnej oktadce Notatnika Inzyniera.

Zeskanuj kod, aby
otworzy¢ Materiaty
Multimedialne.

Zarzadzanie materiatami

» Pamietaj o tadowaniu urzadzen elektronicznych
i przechowuj wszystkie materialty w wyznaczonym
miejscu miedzy sesjami. Dzieki temu wszystko bedzie
uporzgdkowane i gotowe na kolejne spotkanie.

* Trzymaj zapasowe elementy LEGO® we wspdlnym
pojemniku, aby cztonkowie druzyny mieli do nich tatwy
dostep, gdy czegos zabraknie podczas budowania.

» Uzywaj torebek, pojemnikéw lub pokrywy zestawu,
aby przechowywac niedokonczone konstrukcje
i pilnowacé luznych elementdw, zeby nie zgubity sie
podczas sesji.

Wspieranie pracy zespotowej

* Pomagaj druzynie ¢wiczy¢ dziatanie na zmiane
i rozwigzywanie konfliktéw, zachecajgc do otwartej
rozmowy i zyczliwosci. Wigczaj sie, gdy trzeba
pokierowaé rozmowa, ale pozwdl druzynie dochodzié¢ do
wiasnych rozwigzan.

* Planuj zabawy integracyjne, ktére budujg wspodtprace,
szacunek i korzystanie z Podstawowych Wartosci
FIRST®.

* Rozwaz wydrukowanie plakatéw Podstawowych
Warto$ci (albo stworzenie ich przez druzyne)

i eksponowanie ich podczas sesji. Taka wizualna
podpowiedz pomoze dzieciom pamietaé o tych
zasadach podczas wspdlnej pracy.

Materiaty pomocnicze

* Korzystaj z listy Materiatéw Multimedialnych,
Slajdéw Sesji i strony Materialy Sezonu. Te
narzedzia zapewniajg dodatkowe wsparcie
i wzbogacajg nauke druzyny.

» Pamietaj, ze FIRST LEGO League Polska (fll.edu.pl)
stuzy pomocg! Znajdziesz tam lokalne materiaty,
spotkania treneréw i grupy wsparcia. Kontakt
z innymi trenerami to cenne pomysty i wskazowki do
prowadzenia sesji.

% B
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Wprowadzenie

Czas odkrywac!

* Przedstaw Podstawowe Wartosci FIRST®.
Przeczytaj druzynie definicje Odkrywania
ze strony 5.

* Popros druzyne o przyktady, jak korzystata
z Odkrywania.

Efekty * Rozbudz w druzynie ekscytacje przed

rozpoczeciem przygody BIOGLOW™!

* Druzyna wykorzysta Odkrywanie, aby poznaé temat
BIOGLOW™ j podzieli¢ sie tym, co wie
o bioréznorodnoSci.

* Druzyna zbuduje model drzewa z Explore Set. Liste ma’gel_'iak’)v_v do kazdej
* Druzyna opowie, co zbudowata, aby przedstawi¢ swoja aktywnosci znajdziesz tutaj.
historie.

=) Pytania pomocnicze

Wasza druzyna potrzebuje:

» Co wiecie o bioréznorodnosci?

» Czym zajmuje sie biolog dzikiej
przyrody?

* Co Waszym zdaniem dzieje sie
w opowiesci Explore?

- Tl Al A L A
Ldudllia ARLYWINosul 1
o Ed Jakie znacie slowa
Obejrzyjcie opowies¢ Explore na stronie zwigzane z lasem
9 ‘A’ A i 4. Przyjrzyjcie sie kazdemu obrazkowi deszczowym?
S kaZOWkI i pomysicie, co bohaterowie i zwierzeta

moga myslec lub robic.

Bior6znorodno$c to Podzielcie sig z druzyng tym, co wiecie

wszystkie zywe organizmy na o lesie deszczowym i bioréznorodnosci. S Ao e
danym obszarze. Uczniowie Napiszcie lub narysujcie, co ustyszeliscie. w opowiesci
poznaja bioréznorodnosé Zapiszcie cele druzyny na stronie 6. Explore?

lasu deszczowego i bedg
0 niej rozmawiacé.

e Korzystaj z Materiatow
Multimedialnych — znajdziesz
tam przyktadowe zdjecia,
strony internetowe i inne
aktywnosci zwigzane z sesjami.
Opowies¢ Explore na stronie 4 . e
to komiks bez stéw, TR Sne e s s s i -q ...................................... 5
przywotywany w sesjach, aby : :
inspirowac kreatywnosc¢
i pobudzac rozmowy
o temacie sezonu.

W lasach deszczowych zyje wiele gatunkéw roslin i zwierzat.

O W catym Notatniku
InZzyniera jest miejsce na
pisanie i rysowanie, aby
kazdy cztonek druzyny
mogt zapisaé swoje
pomysty.

Notatnik Inzyniera | Sesje

10 Podrecznik Trenera | Sesje




Pastepy Druzyny

Popros druzyne

0 wyznaczenie celdéw na
sezon. Dzieci mogg
opowiedzie¢, co chcg
odkry¢ na temat
bior6znorodnosci albo
budowania

i programowania.

Wasza druzyna potrzebuje:

Wyzwanie

W koronach drzew

Dzielenie sie

Popros druzyne, aby:

* porozmawiata o tym,
Co jej zdaniem
wydarzyto sie
w opowiesci Explore

* podzielita sie tym, co
wie o zwierzetach
w lesie deszczowym

Kazda sesja ma pytania
pomocnicze, ktére pomogg Ci

ozmawiac z druzyna.

=) Pytania pomocnicz

W koronach drzew

=» Zadania Aktywnosci 2

Zbudujcie model drzewa z zestawu Explore,
korzystajac z ksigzeczki 1 torebek 1-3.
Porozmawiajcie z druzyng o roznych
pietrach zbudowanego drzewa. Jakie
zwierzeta Zyjg na dnie lasu? Jakie
zwierzeta zyjq w koronach drzew?

Zmiencie model drzewa,
przenoszac liscie w nowe migjsca.
Narysujcie lub opiszcie
zwierzeta, o ktérych
rozmawialiscie z druzyna.

Jakie zwierzeta zyja na drzewach?

« Jakie sg warstwy lasu
deszczowego?

« Jakie zwierzeta mieszkajg na
drzewach?

« Jak mysilicie: dlaczego jedne
zwierzeta zyjg na dnie lasu,
a inne wysoko w koronach
drzew?

= Wskazowki
e Druzyna moze

przestawia¢ elementy na
drzewie, aby stworzy¢
siedlisko konkretnego
zwierzecia.

Warstwy lasu deszczowego
znajdziesz na stronie 30
Notatnika Inzyniera.

o Zachec dzieci, aby pokazaty,

co zbudowaty, i wyjasnity,
gdzie na drzewie mogtyby
mieszkac zwierzeta.

=) Sprzatanie

& Przyjrzyjcie sie
pietrom lasu
deszczowego na
stronie 30.

& Drzewa w lesie
deszczowym moga
rosnac wysoko i tworzyé
warstwe koron.

BIOGLOW™ 9

» Zostawcie model drzewa
ztozony — przyda sie
w kolejnych sesjach.

BIOGLOW™




Wprowadzenie

Miejcie wptyw!

* Przeczytaj druzynie definicje Wptywu ze strony 5.

» Porozmawiajcie o tym, czym jest wptyw. Popros
druzyne o przykfady, jak korzysta z tej
Podstawowej Wartosci.

Efekty

* Druzyna zbuduje zwierzeta z Explore Set. Porozmawiaj z druzyna
o kamuflazu i o tym, jak zwierzeta

« Druzyna stworzy nowe zwierzeta. uzywaja go, aby sie ukryé.

=) Pytania pomocnicze

« Jakie kolory i wzory widzicie na Wasza druzyna potrzebuje:

zwierzetach?

« Jak czesci ciata zwierzecia
pomagajg mu przetrwac
w lesie deszczowym?

» Gdzie w lesie deszczowym
zyjq te zwierzeta?

= Wskazowki

=» Zadania Aktywnosci 1

0 Zbudujcie zwierzeta z zestawu Explore,
korzystajac z ksigzeczki 2 i torebek 4-6. k‘/’
e Porozmawiajcie z druzyng -

o zbudowanych zwierzetach.

Potraficie je opisac? Czym rdznig

Do zbudowania zwierzat
uzyjcie torebek 4—6 i ksigzki
2

sie od siebie?
Porozmawiajcie o tym, gdzie te
zwierzeta zyja w lesie deszczowym.

Wskazowka

. . s . Podpiszcie ponizej czgsci ciala zwierzat. ’,. Wiele zwierzat lasu
e Mozesz pOdZIe'IC druzyne ’I deszczowego ma
bv kazd kolory lub wzory, ktore
na pary, a y az a_ pomagajg im ukry¢ sie
zbudowata inne zwierze. e wérod rosin i drzew. To
kamuflaz.

Poprowadz rozmowe
0 kazdym ze zwierzat
i 0 tym, co je wyrdznia.

Dodaijcie podpisy do réznych czesci ciata zwierzat.
Czy maja skrzydta? Oczy? Nogi? Co jeszcze?

10 Notatnik Inzyniera | Sesje

12  Podrecznik Trenera | Sesje




Podstawowe Wartosci

joser=i|

Tworcy stworzen

Dzielenie sie

Strone POdStaWOWyCh Popros’ druiyne, aby:

- mmmmemee - \Nartosci uzupetniajcie * porozmawiata o réznicach
w trakcie sesji, podczas miedzy modelami zwierzat
aktywnosm_ * podpisata siedliska zwierzat
wprowadzajgcych. w Notatnikach Inzyniera
w N
SN

=) Pytania pomocnicze

Wasza druzyna potrzebuje: TW6I‘CH stworzen

=» Zadania Aktywnosci 2

Poldzcie mate Explore na plaskiej powierzchni.

» Gdzie na macie mieszkatoby
Wasze nowe zwierzeg?
+ Jak zachowuje sie Wasze

Jak mozecie zmieni¢ nowe ZWierZQ?

zbudowane Przyjrzyjcie sie macie i zdecydujcie z druzyna,
zwierzgta? e RGO TN SR R0 e 25 A * Ktére miejsce na macie
Sé)gmg:jzzctl_e z druzyng historig o jednym byioby najlepsze dla
X} . Waszego zwierzecia?
-\ = Wyzwanie
-~ e Zmiefcie jedno ze zbudowanych
zwierzal, wymieniajac jego czesci 4 .
z czesciami innych zwierzat. 9 WS kaZOWKI
z Zastandwecie sig, gdzie na macie . . ,
Wskazéwka mieszkaiby ten nowy gatunek zwierzecia. o Druzyna moze budowaé
Wiele zab ma jaskrawe -“ Opowiedzcie historie 0 nowym gatunku na macie Explore podczas
kolory, kidre ostrzegaja | Ty zwierzecia, ktdry stworzyliscie. Jak . . .. . . .
inne zwierzeta, by iy byscie je nazwali? Co lubi jesé? Jak sig kazdej sesji. Mozecie tez
trzymaly sie z daleka sz::;szz;’; Czy jest przyjazne dla innych uzyé tylnej CZQéCi
Podpiszcie na macie miejsce, w ktérym _pude’rka, aby stworzyc
mieszkaloby to zwierze. jeszcze C|ekawszq
. scenerie zabawy.
. o Zache¢ druzyne, aby
N wyjasnita, dlaczego

wybrata dla zwierzecia
wilasnie to miejsce na
macie.

e Nie ma ztych sposobéw
zaprojektowania nowego
zwierzecia. Pozwdl druzynie
na petng kreatywnosc¢
podczas budowania.

=) Sprzatanie

* Zt6zcie mate i schowajcie ja,
aby jej nie uszkodzié.

* Modele zwierzat mozna
przywréci¢ do pierwotnej
formy albo zostawi¢ w nowe;j.

Pamietajcie

o natadowaniu zestawu
LEGO® Education
przed nastepng sesj3!

BlOGLOW™ 11
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Efekty

* Druzyna zbuduje model LEGO® z lekc;ji
i pozna bloki czujnikéw.

» Druzyna dowie sie, jak biolodzy wykrywajg
zwierzeta w lesie deszczowym.

=) Pytania pomocnicze

* Ktérych blokéw mozecie uzy¢
do zaprogramowania modelu
LEGO?

 Jak zmieni¢ program, aby
model pokazywat inny kolor?

= Wskazowki

€ \ Aktywnosci 1 druzyna
korzysta tylko z zestawu
SPIKE Essential.

Jesli druzyna dopiero zaczyna
programowac, moze wykonac
Cwiczenia wprowadzajgce

w aplikaciji.

Lekcje znajdziesz w module
FIRST® LEGO® League

Wprowadzenie

Praca zespotowa czyni cuda!

* Przeczytaj druzynie definicje Pracy zespotowej ze
strony 5.

» Porozmawiajcie o tym, czym jest praca zespotowa.
Popros druzyne o przyktady, jak korzysta z tej
Podstawowej Wartosci.

Powiedz druzynie, ze w tej sesji uzyje
urzadzenia i aplikacji SPIKE™, aby
zaprogramowac silnik.

Wasza druzyna potrzebuje:o

OEe=

B dmation

pikie

e =) Zadania Aktywnosci 1

Otwdérzcie aplikacje SPIKE na
urzgdzeniu druzyny.

Ukonczcie Lekcje programowania
1w module FIRST® LEGO®
League Explore — Animal Alarm.
Zmiencie program tak, aby kolor
zZmieniatl sig, gdy jedno ze
Zwierzat z zestawu Explore
poruszy sie przed czujnikiem.

Zapiszcie swoje pomysty ponizej.

Explore. Pokaz druzynie,
jak otworzy¢ w aplikaciji
lekcje Animal Alarm.

Napiszcie swdj program tutaj:

Naukowcy moga
rozpoznac, jakie
zwierzeta zyjg w poblizu,
stuchajgc ich odglosow.

12

Podrecznik Trenera | Sesje

14

Notatnik Inzyniera | Sesje




SUY Y &g
Zwierzecy alarm (animal Alarm)

Dzielenie sie

Popros druzyne, aby:

* podzielita sie nowymi umiejetnosciami
programowania swiatta i dzwieku

* porozmawiata o tym, jak naukowcy moga
wykrywac zwierzeta za pomocg Swiatta lub

dzwieku
=) Pytania pomocnicze
Wasza druzyna potrzebuje: Zwierzecy alarm - Jakie dzwieki mozna ustyszeé
[ ) . - w lesie deszczowym?
[ ] [Qapii‘e] [ 5 ] [wj o 2 iadé:l,a,ékty:"::?',zk » Jak przetestowac¢ program,
& - o - robujcie INNe DIOKI dZWIgKOWE . x Iy - .
L J l | k/" J E - AR AT AT, aby mie¢ pewno$¢, ze dzwiek
e Nagrajcie nowy oquof's zwierzecia, odtwarza sie we wlasciwym
uzywajac ikony mikrofonu. .
Zmiencie program tak, aby nowy momencie?
dzwiek grat, gdy zwierze poruszy z =
Jakie odglosy zwierzat sig obok czujnika. 9 Wskazowki
o - Wyzwanie o W tej aktywnosci druzyna
e Stv_\r(')rzcit_e dz’wjek dla kaZdﬁ:go_ nowego powinna Skuplé Sle na
zwierzecia, ktore zbudowalicie. P
Umiescécie na macie Animal Alarm blokach dZWlekU-

i zbudowane zwierzeta.
Zmiencie program tak, aby model grat Druiyna powinna ustali¢ jak
dzwiek, gdy czujnik wykryje zwierze. !

nagrywac dzwieki swoim

Opowiedzecie historie o nowym urzgdzeniem. Jesli
zwierzeciu. Dlaczego wydaje taki H iai =i
dzwiek? nagrywanie nie jeSt mozliwe,

wyprébuijcie dzwieki
dostepne w aplikaciji.

Do przetestowania

. . alarmu druzyna moze

R R b i b B AR B R R 508180808 41 8 8 RS A1 B 8 £ 88 B R d s ) uzy¢ zaprojektowanych
' v : przez siebie stworzen.

=) Sprzatanie

» Wszystko, co zbudowaliscie
w tej sesji, roztdzcie i odniescie
do schowka.

+ Pamietajcie o natadowaniu
zestawu LEGO® Education
przed nastepng sesja.

Sprawdzcie swoj program tutaj:

BIOGLOW™ 13
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Wprowadzenie

Bawcie sie dobrze!

« Jak uczniowie rozumiejg dobrg zabawe?

» Porozmawiajcie o tym, jak druzyna sie bawi.
Popros o przyktady tej Podstawowej
Wartosci.

Efekty Powiedz druzynie, ze uzyje urzadzenia
+ Druzyna zbuduje model LEGO® z lekgji i pozna i aplikacji SPIKE™, aby dobrze si¢ bawi¢,
bloki sterowania silnikiem. odkrywajac bloki silnika.

* Druzyna porozmawia o tym, jak naukowcy mogg
obserwowac dzikg przyrode z domkdéw na
drzewach.

=) Pytania pomocnicze

« Jak zmieni¢ program, aby
model LEGO otwierat si¢ ) N ¢

powoli? | | a=— ) , ‘1
« Jak zaprogramowaé¢ model, J ypike

Wasza druzyna potrzebuje:

aby wydawat dzwiek?
* Jakie zwierzgta mozna o =» Zadania Aktywnosci 1
obserwowac¢ z domku na Otwérzcie aplikacie SPIKE na urzadzeniu druzyny.
drzewie? Ukonczcie Lekcje programowania 2
w module FIRST LEGO League Explore —
é WSkaZOWkI e ;';;I:'\zil::r:garr:rﬂtak, aby dach domku na
. .. . drzewie otwierat sig powoli.
w tej aktywnosm druzyna Porozmawiajcie z druzyng o tym, jak ten
powinna skupié Sie na gn:;le:zgggxy pomac naukowcowi w lesie
blokach silnika. Zapiszcie sw;)je pomysty ponizej.
© Pytania i wskazowki _
w Notatniku Inzyniera majg
rozpoczynac dyskusje
i pobudzac pomysty.
e Daj druzynie czas na A
eksperymentowanie
z programem i réznymi : . ) . .
opcjami kodowania. : Naukowiec mogtby uzy¢ domku na drzewie, aby:

)07

4%
Wskazowka

: Nigktorzy ludzie

’I podrozujg do lasow
deszczowych, aby
badac zwierzeta
i rosliny tam, gdzie
2yja.

1y  Notatnik Inzyniera | Sesje
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e Obéz na erEWie (Treehouse Camp)

Dzielenie sie

Do opowiesci Explore Popros druzyne, aby:

mozna wracac, aby * podzielita sie nowymi umiejetnosciami
ozywi¢ rozmowe lub programowania silnika

podsung¢ pomysty. * opowiedziata, jak ludzie badajg

bioré6znorodnos¢ w lesie deszczowym

=) Pytania pomocnicze

Wasza druzyna potrzebuje: Obdz na drzewie + Jak zmieni¢ model, aby
. dato sie go ukry¢ w lesie
o =) Zadania Aktywnosci 2 deszczowym?
Uzyjcie zestawu SPIKE Essential, aby » Skad na macie moglibyscie

zmieni¢ model Treehouse Camp tak,

by wlapiat sie w las deszczowy. obserwowac najwigcej

Umiesécie model na macie Explore. zwierzat?
e = Wyzwanie « Jak uwzgledniliscie
Zmieficie program tak, aby model pon_1ys’fy cztonkow
otwierat sig na 5 sekund, a potem druzyny?
zamykal na 5 sekund.
Sprawcie, by program powtorzyl sie é Wskazowki
dwa lub trzy razy.
e Pokazcie, co zbudowaliscie, D dvfikacii del L.
i wyjasnijcie, jak zaprogramowaliscie 0 moaytikacji modelu quijIe
model. zestawu SPIKE Essential.
e Starajcie sie trzymaé
S Explore Set oddzielnie od
. pozostatych materiatow.
N e Mozesz rzuci¢ druzynie

wyzwanie: niech zmieni
czas, przez jaki model

. pozostaje otwarty lub
Sprawdzcie swoj program tutaj: : zamkniety.

=) Sprzatanie

» Wszystko, co
zbudowalicie w tej sesiji,
roztézcie i odniescie do
schowka.

» Pamietajcie o natadowaniu
zestawu LEGO® Education
przed nastepng sesj3.

Py
F@

Q%:Ll ﬂ' # Naukowcy musza byé
///' cierpliwi i cisi, aby
“ bezpiecznie obserwowac
zwierzeta.
& Aby dowiedzie¢ sie

wiecej o silnikach,
wyprobujcie lekcje Arctic
Ride w aplikacji SPIKE.

BIOGLOW™ 15

BIOGLOW™




Wprowadzenie

Badzcie innowacyjni!

* Przeczytaj druzynie definicje Innowacyjnosci
ze strony 5.

* Porozmawiajcie o tym, czym jest
innowacyjnosc¢. Popros druzyne o przykifad tej
Podstawowej Wartosci.

Efekty
* Druzyna zbuduje model platformy podnoszgcej Powiedz druzynie, ze uzyje urzadzenia

i uzyje gotowego programu. i aplikacji SPIKE™, aby zaprogramowac
* Druzyna porozmawia o tym, jak ludzie model platformy podnoszace;j.

wspotpracujg przy badaniu lasu deszczowego.

=) Pytania pomocnicze

* Czy potraficie opisa¢, co stanie Wasza druzyna potrzebuje:e
sie z platforma, gdy e

uruchomicie gotowy program? Deseen w

« Jak naukowiec moégtby uzyé “ l IJ l%pikel VJ . J.:*,{'.J
platformy, aby dowiedziec¢ sie —
wiecej o bioréznorodnosci lasu

=» Zadania Aktywnosci 1 W

deszczowego? Zbuduicie bodnoénik wedlua instruke
. H H H 5 udujcie podnoénik wediug instrukcji
Jakich innych narzedzi mozna z ksiazeczki 2 i torebki 7. Dodajcie
uzywac do badania lasu naukowca na platforme.
deszczowego?
L . Otwdarzcie aplikacje SPIKE na urzgdzeniu druzyny.
é Wskazowki Wyprébujcie program z ramki ponizej, aby

uruchomi¢ podnosnik i podniesé naukowca.
e Porozmawiajcie, jak ten model mogtby pomoc

o Powiedz druzynie, aby jcie, Ja
. . . naukowcowi w lesie deszczowym.
pilnowata modelu, zeby nie Zapiszcie swoje pomysly ponizej.

spadt ze stotu.

Czionkowie druzyny powinni
wprowadzac zmiany
w programie na zmiane.

W tej aktywnosci druzyna ~
uzyje Explore Set T
i zestawu SPIKE Essential. '

Punkt kontrolny pétmetka: M
Druzyna zbudowata -

modele drzewa
i platformy podnoszace;.

) ) : Wskazéwka
Druzyna rozwineta : Wi naukowcd
umiejetnosci budowania : ;i MoOE Clronlies
i programowania z lekgji : doazczowyl jogo

SPIKE Essential. : awierzeta
Druzyna potrafi opisac, :
po co ludzie badajg
bior6znorodnos¢ lasu
deszczowego.

16  Notatnik Inzyniera | Sesje
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Dzielenie sie

Wasza druzyna potrzebuje: pomocnicy nauki

- w o =) Zadania Aktywnosci 2
pike | |1 .“'.i' 2 Znajdzcie lub odbudujcie model
drzewa z Sesji 1.

Zmiencie podnosnik, aby dato sig go
uzywad w lesie deszczowym.

e = Wyzwanie

Umieéccie na macie model drzewa

i podnosnik.

Dodajcie na platforme dwoch naukowecow.
Zdecydujcie z druzyna, co
naukowcy chcg badac na drzewie.
Zmiencie program podnosnika tak,
aby mogt bezpiecznie podnosic

i opuszczac naukowcow.

Pokazcie, co zbudowaliscie,

i wyjasnijcie, jak zaprogramowaliscie
model.

Napiszcie swéj program tuta;:

YT

> e
Wskazéwka
Naukowcy czesto =
pracuja w zespotach, \ Y
aby dzieli¢ sie wiedza ™

i umigjetnosciami.

BlOGLOW™ 17

Pomocnicy nauki

Proces Projektowania Popros druzyne, aby:
Ir)zymeryjnggo znajduje * podzielita sie tym, jak wykorzystata
sie na tylnej oktadce w tej sesji umiejetnosci

Notatnika Inzyniera. programowania

Zapytaj dzieci, jak z niego « opowiedziata, jak naukowcy
korzystajg. wspotpracujg i dzielg sie wiedzg

=) Pytania pomocnicze

* Jak jeszcze mozna
wykorzystac¢ platforme
podnoszgcg w lesie
deszczowym?

* Dlaczego dzielenie sie
wiedzg i umiejetnosciami
jest dla naukowcow wazne?

+ Jak zaprogramowaé model,
aby podnosit sie na inng
wysokos¢?

= Wskazowki

0 Jesli model drzewa z Sesji
1 zostat roztozony, popro$
druzyne o ponowne
zbudowanie go przed
kolejnym zadaniem.

e Korzystaj z Materiatéw
Multimedialnych —
znajdziesz tam przyktadowe
zdjecia, strony internetowe
i inne aktywnosci zwigzane
Z sesjami.

0 Druzyna powinna
poéwiczy¢ ustawianie
platformy tak, aby siegata
réznych czesci drzewa.

=) Sprzatanie

» Zostawcie modele drzewa
i platformy ztozone —
przydadzg sie w kolejnych
sesjach.

» Pamietajcie o natadowaniu
zestawu LEGO® Education
przed nastepng sesja.

BlOGLOW™ 19




Wprowadzenie

Wiaczajcie innych!

* Przeczytaj druzynie definicje Wtaczania ze
strony 5.

» Porozmawiajcie o tym, czym jest wigczanie.
Popros druzyne o przyktady tej Podstawowej

Warto$ci.
Efekty
* Druzyna zbuduje narzedzia, ktérych W tej sesji druzyna uzyje urzadzenia
naukowcy uzywajg do badania zwierzat i aplikacji SPIKE™, aby
w lesie deszczowym. zmodyfikowaé swoje urzadzenie
* Druzyna doda czujnik i hub do modelu badawcze.

urzgdzenia badawczego.

=) Pytania pomocnicze

« Jakich narzedzi uzywa sie do
badania lasu deszczowego?

» Jak naukowcy uzywajg
narzedzi, o ktérych
rozmawialiscie?

* Ktére narzedzia narysujecie =» Zadania Aktywnosci 1 |
lub opiszecie w Notatniku Porozmawiajcie z druzyna o narzedziach
Inz-ynierat) uzywanych do badania lasu deszczowego. :

Jakie narzedzia sg potrzebne do
obserwacji zwierzat? Jakich uzywa sig do
dokumentowania lub badania roslin?

Wasza druzyna potrzebuje:

é Wskazowki Zapiszcie swoje pomysty ponizej. . '
Wybierzcie z druzyng narzedzie do zbudowania. Jakich nﬂl}ZQdﬂ
A 5 Uzyjcie klockow z torebek 9-13, aby stworzyé® | uzywajg
Zachec d.ruzyne do . e narzedzie uzywane w lesie deszczowym. ‘. nau!<owcy do
budowania narzedzi Umiesécie narzedzie na macle. g badania zwierzat?
z elementéw do .

prototypowania.
Druzyna moze przetestowaé

narzedzie na zwierzetach ;
zbudowanych w Ses;ji 2. N

Popros dzieci, aby
uzywaty stéw poznanych PR S AP

w poprzednich sesjach. o . . .
Narzedzia uzywane do badania zwierzat w lesie deszczowym to:

18  Notatnik Inzyniera | Sesje
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Pastepy Druzyny

Wasza druzyna potrzebuje:

Narzedzia badawcze

Dzielenie sie

Popros druzyne o powrot
do strony z celami

w Notatnikach Inzyniera
— niech dzieci
opowiedzg, czego sie
nauczyty, i ocenig swoje
postepy.

Narzedzia badawcze

=» Zadania Aktywnosci 2

Zbudujcie urzadzenie
badawcze wedlug instrukgji

Z ksigZeczki 2 i torebki 8.
Otworzcie aplikacje SPIKE na
urzadzeniu druzyny.
Wyprobujcie program z ramki
ponizej, aby uruchomic
urzgdzenie badawcze.
Przesuwajcie na zmiane
urzgdzenie badawcze w rozne
. miejsca na macie. Co ono

. robi?

= Wyzwanie

. Zmiencie program urzgdzenia
* badawczego tak, aby
° uruchamiat je inny kolor. Co
. sie dzieje, gdy uzyjecie go na
. zbudowanych zwierzetach?
. Zapiszcie swoje pomysly ponizej.

Napiszcie swoj program tutaj:

& Naukowcy uzywaja
7 notatnikéw, aparatéw

4 i urzadzen do
nastuchiwania, aby uczyé
sie bez szkodzenia

przyrodzie.

0 & Zobaczcie zawody na
stronach 5, 28 i 29, aby
poznac narzedzia

i technologie uzywane do

badania lasu
deszczowego.

BlOGLOW™
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Popros druzyne, aby:

* porozmawiata o narzedziach
i technologiach uzywanych do
pracy w lesie deszczowym

* podzielita sie tym, czego dotad
dowiedziata sie o bior6znorodnosci

=) Pytania pomocnicze

* Dlaczego naukowcy uzywajg
kamer, aby poznawac
przyrode?

« Jakiej innej technologii
moglibyscie uzy¢ w lesie
deszczowym?

« Jakie zawody polegaja na
badaniu bioréznorodnoéci
lasu deszczowego?

= Wskazowki

Druzyna powinna
wyprobowaé program
podany w Notatniku
Inzyniera.

e Uzyijcie instrukcji budowania
z ksigzki 2, aby
przymocowac czujnik i hub
do modelu urzgdzenia
badawczego.

e Wiecej zawoddéw druzyna
pozna w nastepnej sesji.
Liste zawodow znajdziesz
na stronach 5, 28 i 29
Notatnika Inzyniera.

=) Sprzatanie

» Zostawcie urzadzenie
badawcze ztozone.

» Pamietajcie o natadowaniu
zestawu LEGO® Education
przed nastepng sesja.

BIOGLOW™




Wprowadzenie

Pokazcie Odkrywanie!
» Popros druzyne o przyktady, jak korzystata
z Odkrywania podczas sesji.
» Popros druzyne, aby zbudowata
z elementéw do prototypowania cos, co
przedstawia te Podstawowg Wartosc.
Efekty

* Druzyna pozna zawody zwigzane
z badaniem bioréznorodnosci.

* Druzyna zaprojektuje domek na drzewie, Druzyna stworzy domek na drzewie
w ktérym naukowcy moga prowadzié i doda naukowca z narzedziami.
badania.

=) Pytania pomocnicze

« Jakie zawody wspierajg
bior6znorodnosc lasu
e e “

Wasza druzyna potrzebuje:

+ Jakie zwierzeta ludzie lubig

badac¢?

« Jaki zawod polega na badaniu . o
dzikich zwierzat w lesie =» Zadania Aktywnosci 1
deszczowym? Przeczytajcie o zawodach na

stronach 5, 28 i 29.
Zaprojektujcie domek, z ktérego biolog

= Wskazowki
moze bezpiecznie obserwowac zwierzeta.

Dru 2yn a moze o Wybierzcie zwierze do badania. Jakich
L narzedzi potrzebuje naukowiec?
rozbudowa¢ model e

Napiszcie lub narysujcie pomysly ponizej.
drzewa z Exp|ore Set. Uzyjcie klockéw do prolotypowania,

aby zbudowa¢ domek
zaprojekiowany przez druzyne.

Korzystaj z Materiatéw

Multimedialnych — :

znajdziesz tam przyktadowe p

zdjecia, strony internetowe )

i inne aktywnos$ci zwigzane

Z sesjami. : %
e Uzyjcie elementow do - AN

prototypowania iinnych L

czesci Explore Set — : _ ‘ L

niech druzyna zbuduje ; Moje pomysly:

przyktady narzedzi :

uzywanych

w omawianych zawodach.

Punkt kontrolny pétmetka:

74

g
- -

Druzyna ¢wiczyta
mocowanie huba i naktadek
do urzadzenia badawczego
i poznata sposoby jego

programowania. Wskazowka
< ‘

. . . > Stacja badawcza
Druzyna poznata narzedzia, : ,7 wysoko w lesie
technologie i zawody : de?nzgzclméyzm rr:%z% .
zwigzane z bioréznorodnoscig. : PoMOC-UCZiom badac

zwierzeta i rosliny
Zyjace w koronach

Zarejestrujcie sie na drzew.

Wystawe i przekazcie ettt et e et s ererar e erareeeterareaeraeneens
szczegOty rodzinom
i opiekunom.

20 Notatnik Inzyniera | Sesje
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Domek marzen na drzewie

Dzielenie sie

Popros druzyne, aby:

» porozmawiata o zawodach i technologiach
uzywanych do badania bioréznorodnosci

* podzielita sie tym, czego dowiedziata sie
o zawodach z Notatnika Inzyniera

=) Pytania pomocnicze

- . . .
Domek marzen + Jakie umiejetnosci sg
potrzebne w tych zawodach?
o =» Zadania Aktywnosci 2  Wybierzcie dwa zawody.
Porozmawiajcie o poznanych Czym SIQ od siebie I'OZI"IIQ7
narzedziach do badania zwierzat. R Czego jeszcze chcielibyécie
Zapiszcie swoje pomysty ponizej. . . L
Uzyjcie klockow do sie dowiedzie¢
prototypowania, aby zbudowaé 0 bior6znorodnosci lub lesie
narzedzie lub technologie do
domku na drzewie. deszczowym?
=» Wyzwanie

= Wskazowki

Dodajcie do domku naukowca
od roslin, czyli botanika.

. Zmiencie domek tak, aby miat : Druzyna r,noze ponpwnle
Wskazowka narzedzia do badania roslin. . zbudowac narzedzia
Przyroda ciagle si¢ - Pokazcie druzynie, co . omawiane we wczesniejszej
zmienia. Naukowey R zbudowalicie. * sesji
badaja bioréznorodnosé, . :
aby poznawac te zmiany . e Mozecie wyjs¢ na spacer,
i pomagacé utrzymac lasy . f 4 Sli
deszczowe oraz inne .* przyjrzec si¢ roslinom
ekosystemy w zdrowiu. KN i zapyta¢ druzyne, jakich
narzedzi potrzebowataby,
N aby dowiedzie¢ sie o nich
: wiece;j.
R SO ) © v Aktywnosci 2 uzyjcie
: < . zestawu SPIKE™

Moje pomysty: Essential, a na koniec sesji

odniescie elementy do
schowka.

=) Sprzatanie

» Wszystko, co zbudowaliscie
w tej sesji, roztézcie
i odniescie do schowka.

» Zestaw SPIKE Essential
i Explore Set przechowujcie
oddzielnie.

BlOGLOW™ 21
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Wprowadzenie

Pokazcie prace zespotowg i zabawe!

» Popros druzyne o przyktady, jak korzystata
z Pracy zespotowej i Zabawy podczas
sesji.

» Popros druzyne, aby zbudowata
z elementéw do prototypowania cos, co

Efekty przedstawia te Podstawowe Wartosci.

* Druzyna narysuje swéj model i podpisze jego
czesci.

* Druzyna stworzy model druzyny, aby pokazac, Powiedz druzynie, ze zbuduje model
czego nauczyla sie o bioréznorodnosci podczas druzyny i zastanowi sie, co zaprezentowa¢
sesiji. recenzentom na Wystawie.

=) Pytania pomocnicze

« Jak zaplanujecie projekt Wasza druzyna potrzebuje:o
modelu druzyny?
* Ktéra czes¢ Waszego modelu

jest najwazniejsza

i dlaczego?
* Z ktorej czesci modelu =» Zadania Aktywnosci 1
jestescie najbardziej dumni? Parozmawiajcie z druzyna o tym, czego
nauczyliscie sig o bioréznorodnosci. ‘
Sprawdzcie wymagania dla modelu - k
e druzyny na nastepnej stronie. -~
L . Narysujcie ponizej pomysty na model
é Ws kazowkl druzyny. Podpiszcie jego rozne czesci.
. . Zadania Aktywnosci 2
o Druzyna bedzie > o ¥ ] , Wskazéwka
. . Stworzcie razem model druzyny na macie -
potrzebowac¢ wszystkich Explore. Cza Zbudbwat rbdsl -
CZQéCi EXp|Ore Seti maty Porozmawiajcie o roznych czesciach modelu. druzyny! Zaprezentujecie \\
. go recenzentom podczas
. wystawy.
9 Kazdy cztonek druzyny :

moze zbudowacé czesé 5
modelu — potem wspdlnie :
potaczycie je na macie. N

e Model druzyny moze Narysujcie i podpiszcie
skfadac sie wylgcznie model druzyny: .
z klockéw LEGO®,
minifigurek, ptytek
konstrukcyjnych i innych
elementéw LEGO.

Tworzcie model druzyny
przez dwa spotkania

i pozwdlcie dzieciom na
kreatywnosc¢.

22 Notatnik Inzyniera | Sesje
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Model druzyny
Wymagania

Uwzglednijcie wszystkig czesci
zestawu Explore i mate. ~ * » |

Uzywajcie wylgcznie elementéw LEGO®. . Uzyjcie SPIKE Essential, aby
t e ws® zmotoryzowac dowolng czesc

modelu.

Umiescécie w modelu
druzyny:
rosling lub zwierze
zaprojektowane przez druzyne
zawod zwigzany z lasem
deszczowym
narzedzie lub technologie
uzywang do badania
bioréznorodnosci

BlOGLOW™ 23

Model druzyny 'i

Dzielenie sie

Popros druzyne, aby:
* przejrzata liste wymaganych czesci
i wskazata je na modelu druzyny
» zademonstrowata i objasnita swéj model

=) Pytania pomocnicze

+ Jakie sg mocne strony
Waszego projektu?

* Ktérg czes¢ modelu
zaprogramujecie
i zmotoryzujecie?

* Co chcecie pokazaé
recenzentom na Wystawie?

= Wskazowki

Model druzyny powinien
miescic sie na stole i by¢
tatwy do przenoszenia.

Druzyna powinna
wykorzysta¢ poznane
podczas sesji umiejetnosci
programowania, aby
ozywi¢ swdj model.
Druzyna moze
zmotoryzowac¢ dowolng
czes¢ swojego modelu.

=) Sprzatanie

* Model druzyny powinien
pozostac ztozony az do
Wystawy.

* Uporzadkujcie nieuzywane
elementy zestawu SPIKE™
Essential i Explore Set
i odniescie je do schowka.

BIOGLOW™ 25



Efekty

Wprowadzenie

Pokazcie innowacyjnos¢ i wigczanie!

» Popros druzyne o przyktady, jak korzystata
z Innowacyjnosci i Wigczania podczas
sesji.

» Popros druzyne, aby zbudowata
z elementéw do prototypowania cos, co
przedstawia te Podstawowe Wartosci.

* Druzyna zaplanuje, co znajdzie si¢ na plakacie

druzyny.

» Druzyna zaprojektuje i wykona plakat druzyny.

* Druzyna poc¢wiczy prezentowanie plakatu.

=) Pytania pomocnicze

« Jakie tematy chcecie umieséci¢
na plakacie druzyny?

« Jakie obrazki mozecie
narysowac lub doda¢ do
plakatu?

« Jak pokazecie to, czego sie
nauczyliscie?

= Wskazowki

0 Przygotuj duzg tablice
plakatowg i r6zne przybory

plastyczne. Dobrze

sprawdza sie tablica

trojdzielna.

Druzyna powinna

stworzy¢ plakat

samodzielnie. Mozesz

ja wspieraé

i podpowiadac.

Druzyna moze szukac

pomystéw na stronach

Podréz Druzyny

i Podstawowe Wartosci

w Notatnikach Inzyniera.

>

2>

Tworzcie plakat druzyny
przez dwa spotkania

i pozwolcie dzieciom na
kreatywnosc¢.

Druzyna stworzy plakat druzyny
i zastanowi sie, co zaprezentowac
recenzentom na Wystawie.

Wasza druzyna potrzebuje:o

Zadania Aktywnosci 1

Porozmawiajcie z druzyng o tym,
co umiescicie na plakacie druzyny.
Zapiszcie pomysty na nastepnej
stronie.

Zadania Aktywnosci 2

Zdecydujcie, jak druzyna stworzy plakat

i jakich materiatéw bedziecie potrzebowac.
Zhbierzcie karton na plakat i materiaty.
Stwarzcie plakat druzyny. Cata druzyna
powinna pomagac w jego tworzeniu.

Plakat druzyny powinien
opisywac Waszg podroz
przez wszystkie sesje.

2y Notatnik Inzyniera | Sesje
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Plakat druzyny

Dzielenie sie

Popros druzyne, aby:
* przedstawita projekt i zawartos¢ plakatu

druzyny
* pokazata, jak zaprezentuje plakat i model
recenzentom
=) Pytania pomocnicze
Plakat druzyny C e * Co chcecie, aby
: “ recenzenci wiedzieli
: : o0 Waszym plakacie?
Umiesécie na plakacie druzyny: o : : « Jak kazde z Was opowie
) o : : o plakacie?
jak wspdtpracowaliscie jako druzyna
czego nauczyliscie sie o bioréznorodnosci : :
co zbudowaliscie jako model druzyny : ; R
wszystko, czym jeszcze chescie sig podzielic! : ; 9 Wskazowki
o o Uczniowie dostajg
s X - przyk{adowe tematy
: e i : plakatu, ale mogg umiesci¢
P : na nim wszystko, co uznajg

za potrzebne.

S e Zapewnij dodatkowy papier,
aby druzyna mogta rysowac

i zapisywac¢ pomysty na
plakat.

0 Zaijrzyj do Sesji 10, aby
zobaczyé¢, co druzyna
powinna przygotowac dla
recenzentow.

=) Sprzatanie

R 2 « Znajdzcie bezpieczne
R . : miejsce do
: Pt : przechowywania plakatu.

Na nastepnej sesji e

przygotujecie sig¢ do Wystawy
Explore. Powinniscie mie¢
ukonczone model druzyny
i plakat druzyny.

BIOGLOW™ 25
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Efekty

Wprowadzenie

Pokazcie swoj Wplyw!

» Popros druzyne o przyktady, jak wywierata
wplyw podczas sesiji.

» Popros druzyne, aby zbudowata
z elementéw do prototypowania cos, co
przedstawia te Podstawowg Wartosc.

* Druzyna podsumuje swojg przygode

z BIOGLOW™,

* Druzyna zaplanuje i przeéwiczy to, co Druzyna powinna mie¢ ukonczony model

zaprezentuje na Wystawie.

=) Pytania pomocnicze

« Jak druzyna pokazata
Podstawowe Wartosci?

« Jak zaprezentujecie plakat
i model na Wystawie?

» Czego jeszcze potrzebuje
druzyna przed Wystawg?

= Wskazowki

Oméw z druzyng arkusz
recenzji i wyjasnij, jak
przebiega rozmowa

z recenzentami.

e Zadawaj druzynie pytania
z arkusza recenzji
i przeéwiczcie odpowiedzi.

e Wystawa to bardzo wazna
czes$¢ przygody z FIRST®
LEGO® League Explore.
Jesli nie mozecie wzigé w niej
udziatu, zaplanujcie wtasne
Swietowanie. Nauczyciele
korzystajgcy z Class Pack
mogg zaplanowac swoje
wydarzenie z pomocg Class
Pack Guide.

5g Podrecznik Trenera | Sesje

i plakat. Te sesje przeznaczcie na
przygotowanie tego, co zaprezentujecie
recenzentom.

o => Zadania

Przygotujcie ukonczony model

druzyny i plakat druzyny.

Ustalcie, jak podzielicie sig z recenzentami
tym, czego sig nauczyliscie.

Uzupelnijcie nastepng strone.

W
- 114

W\ &
‘:;ﬁi' & Recenzenci zadadzg \[ﬂf-?“
/// Wam pytania o model N
1 # Juz niedlugo druzyny i plakat A

Wystawa FIRST LEGO e druzyny.
League Explore!

! | # Recenzenci powiedza
& Podczas wystawy Wam, co im sie
rs::enzenci zgpylaiq Was podobato,
o to, czego sig i podpowiedzg, co
nauczyliscie. mozecie zrobi¢ dalej.

e Przyktadowe role na wystawie

Opisze model
dru; 3 iag&ni
Zyny. i\iVOYJlasknl? Er?Mglran; Pokazemy, jak plakat Opowiem, jak
Opowiem o tym, co Ul przedstawia podréz druzyna korzystata
odkrylismy. . naszej druzyny! z P%ﬂsﬁwémch
artosci.
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Przed wystawg

Czym podziele sie z recenzentami

« Potraficie opisa¢ model druzyny?

- Wyjasnijcie, jak druzyna wykorzystata
innowacyjnos¢ i kreatywnos¢ do badania
bioréznorodnosci.

+ Ktdra czes¢ modelu druzyny jest
zmotoryzowana?
+ Jak zaprogramowaliscie zmotoryzowang czgsc?

Swietujmy, jak dobrze
Wasza druzyna
wspdlpracowala!
Zabawa jest o wiele
lepsza, gdy kazdy jest
wigczony.

@ Przygotujcie sie do Wystawy

Dzielenie sie

Popros druzyne, aby:
* przeéwiczyta prezentacje plakatu

druzyny

« przeéwiczyla prezentacje modelu

druzyny

+ Czego nauczyliscie sie o temacie sezonu?
« Jak korzystaliscie z Podstawowych Wartosci?

» Co umiesciliscie na plakacie druzyny?
» Jak plakat pokazuje podréz Waszej druzyny?

BloGLow™ 2

=) Pytania pomocnicze

+ Jak model druzyny tgczy sie
z tematem sezonu?

 Czy potraficie objasni¢
program, ktory napisaliscie
dla zmotoryzowanego
modelu?

« Jak pokazecie ducha druzyny
na Wystawie?

= Wskazowki

Druzyna nie musi
odpowiedzie¢ na kazde
pytanie z tej strony. Pytania
majg pomoc druzynie
poczu¢ sie gotowa na
Wystawe.

e Druzyna moze
przeéwiczy¢ prezentacje,
wystepujgc przed innymi
jeszcze przed Wystawa.

e Mozecie zarejestrowac
sie na Wystawe Explore
albo zorganizowac
wiasna. Niezaleznie od
decyzji Swietujcie to,
czego dzieci nauczyty sie
i co osiggnety podczas
przygody z Explore.

=) Sprzatanie

* Upewnijcie sie, ze model
i plakat druzyny sg schowane
i gotowe do przewiezienia na
Wystawe.

» Sprawdzcie, czy macie
urzgdzenie, kabel do
tadowania i w petni
natadowang baterie.

BlOGLOW™



Przygotowanie do Wystawy

y 2 ==

Wydarzenia FIRST® LEGO® League Explore nazywaja sie
Wystawami Explore.

Celem Wystawy Explore jest Swietowanie ciezkiej pracy druzyny
i podzielenie sie z innymi tym, czego druzyna sie nauczyta. Oto
pomocna lista kontrolna na czas przygotowan.

() Ustalcie, w jakim wydarzeniu bierzecie udziat i kto je organizuje.
Jesli macie Class Pack, organizacja wystawy nalezy do Was —
szczegoty znajdziecie w Class Pack Guide.

() Sprawdzcie czas i miejsce Wystawy oraz jak dtugo druzyny majg
zosta¢ — przekazcie te informacje rodzinom. Zachecécie rodziny
i opiekunéw do przybycia, jesli to mozliwe.

() Przypomnij druzynie, ze Wystawa to nauka, a celem jest dobra
zabawa! Wystawa konczy sie ceremonig wreczenia nagrod, podczas
ktorej kazda druzyna jest doceniana za swoje wspaniate osiggniecia.

() Omoéwecie z druzyng dokumenty recenzji. Powiedz dzieciom, ze
recenzenci bedg pytac o to, nad czym druzyna pracowata,
i z ciekawoscig wystuchajg, czego sie nauczyta.

D Przypomnij cztonkom druzyny o wypetnieniu strony 27 Notatnika
Inzyniera — zaplanujg tam, czym podzielg sie na Wystawie.

U

Zachec druzyne do rozmoéw z innymi druzynami na Wystawie:
dzielenia sie tym, czego sie nauczyly, i wzajemnego wspierania.

() Przygotujcie z druzyng liste rzeczy potrzebnych na Wystawe.
Druzyny muszg zabra¢ model druzyny, plakat i zestaw LEGO®
Education.

Proces recenz;ji

Na Wystawie druzyny prezentujg model i plakat
druzyny — opowiadajg o procesie projektowania

i 0 tym, czego nauczyly sie o temacie sezonu.
Recenzenci-wolontariusze rozmawiajg z druzynami,
zadajg pytania i przekazujg pozytywng informacje
zwrotng.

Arkusz recenzji stuzy do przekazywania druzynom

wspierajgcej informacji zwrotnej — tak, aby kazda Zeskanuj kod, aby pobraé
druzyna byta dumna ze swoich osiggnie¢ — materialy na Wystawe

i wzmacniania Podstawowych Warto$ci FIRST®. Na i dokumenty recenz;ji.
jego podstawie recenzenci przyznajg tez druzynom

nagrody.
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Codalej?

Wystawa juz za Wami? Konczycie sezon BIOGLOW™?

Oto kilka wskazéwek na zakonczenie po ostatnim wydarzeniu druzyny:

* Posprzatajcie i roztézcie model druzyny. Elementy SPIKE™ Essential muszg wréci¢ do zestawu.

* Sprawdzcie, czy zestaw SPIKE Essential ma wszystkie elementy.
* Zdecydujcie, co zrobi¢ z elementami Explore Set.
* Dajcie druzynie czas na refleksje nad cata przygoda.

* Zorganizujcie jeszcze jedno swietowanie i rozdajcie certyfikaty!

Ksigzka

1 2 2 2 -

Torebki

1-3

4-6

8

9-12

BIOGLOW™




Proces
Projektowania
Inzynieryjnego
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