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Witamy!

Nazwa druzyny:

Wymysicie nazwe
druzyny na sezon
BIOGLOW ™!

©

7

Cztonkowie druzyny:
1.

Na Ziemi zyje mnostwo réznych roslin
i zwierzat. Wszystkie zywe organizmy

wspotdziatajg, aby nasza planeta byta zdrowa.

To wiasnie bioréznorodnosé.

W tym sezonie zbadacie las deszczowy,
zbudujecie stworzenia i odkryjecie, jak rosliny
i zwierzeta wspierajg zdrowe ekosystemy.
Uzyjecie budowania, programowania i pracy
zespotowej, aby stworzy¢ domek na drzewie
i stacje badawczg — zupetnie jak prawdziwi

naukowcy. Natura moze podsung¢ nam swietne

pomysty na to, jak uczyni¢ swiat lepszym.

DSOFIRST

Uzyjcie zestawu LEGO® Education SPIKE™
Essential, aby rozwija¢ umiejetnosci
programowania, tworzy¢ niesamowite modele
i podzieli¢ sie tym, czego sie nauczyli$cie, na
plakacie druzyny podczas Wystawy Explore!

explore

BlOGLOW™




Opowiesc Explore
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Jakie zawody spotkasz w lesie deszczowym?

Wiecej o zawodach i technologiach zwigzanych z bioréznorodnoscig lasu deszczowego znajdziecie na stronach 28-29.
\
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Specijalista -
ochrony przyrody ..

Biolog dzikiej przyrody bada zwierzeta w lesie Specjalista ochrony przyrody dba o las deszczowy
deszczowym, aby dowiedzie¢ sig, jak zyjg i czego i zyjgce w nim zwierzeta. Szuka sposobow na
potrzebuja, by przetrwaé. Pomaga chroni¢ zwierzeta, ochrone przyrody i naprawe zniszczonych miejsc.

dbajgc o bezpieczenstwo ich domoéw. Uzywa Uzywa map i narzedzi komputerowych, aby
narzedzi takich jak kamery i nadajniki, aby planowac, jak chroni¢ przyrode i odtwarzac
bezpiecznie obserwowaé zwierzeta w ich siedliskach. zniszczone obszary.

Poznawanie lasu deszczowego pomaga nam o niego dba¢. Naukowcy moga chcieé
wiedzie¢:

« Jakie zwierzeta tam zyjg?

« Jakie rosliny tam rosng?

» Czego potrzebujg rosliny i zwierzeta, aby by¢ zdrowe?

+ Jakie narzedzia lub technologie sg potrzebne, aby dowiedzie¢ sie wiecej?

« Jak zwierzeta i rosliny oddziatujg na siebie nawzajem?

BIOGLOW™




POStpr Druiyng Wracajcie tu przez caty sezon, aby aktualizowac¢ cele

druzyny i wtasne oraz dzieli¢ sie postepami.
START!

Moje cele na ten sezon to. . .

POLMETEK!

Do tej pory nauczytem(-am) sie. . .
Chce dowiedzie¢ sie wiecej o. . .

Co Was dotad najbardziej
zaskoczyto z tego, czego
sie nauczyliscie?

CZAS NA WYSTAWE!
Jaki element

modelu druzyny

e ; e
Iilalielte e eire i Jestem dumny(-a) z druzyny, bo razem. . .

Jestem dumny(-a) z siebie, bo. . .
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s o .. . . . .
Narysuijcie lub napiszcie, jak Wasza druzyna korzysta
POdStawowe wa I"'l'.OSCI z Podstawowych Wartosci FIRST®.

By wanic TRETIRRRRRURR m

Jak Wasza druzyna odkrywa nowe umiejetnos$ci i pomysty? Jak okazujecie sobie szacunek i doceniacie
- wzajemne roznice?

e oo ®
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B | owacyinos: CRRRRRRRRRERRRRERRTRS

Jak Wasza druzyna uzywa kreatywnosci i wytrwato$ci, Jak praca zespotowa czyni Waszg druzyne silniejsz

aby rozwigzywac problemy?

e oo ®

?

@]

L N L T

e®0 0 0 0000000000000 000000000000 0 0,
®e e e 0000000000000 000000 00000
e®© 0 000000000000 00000000000000 0 0,

. .
®eo 0060000000000 000000000000000000000 00" ®eo 0000000000000 000000000000000000000 00"

. Jak wykorzystujecie to, czego sie uczycie, aby : . Jak Wasza druzyna $wietuje i cieszy sie tym, co :
. ulepszac¢ swiat? - . robi? .
Lo N
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Wasza druzyna potrzebuje:

=) Zadania Aktywnosci 1

[ | Obejrzyjcie opowies¢ Explore na stronie
4. Przyjrzyjcie sie kazdemu obrazkowi
i pomysicie, co bohaterowie i zwierzeta
mogg mysle¢ lub robié.

[ | Podzielcie sie z druzyng tym, co wiecie
o lesie deszczowym i bior6znorodnosci.

Jakie znacie stowa
zwigzane z lasem
deszczowym?

T L > Co wydarzyto sie
[ | Napiszcie lub narysujcie, co ustyszeliscie. W opowiesci
[ | Zapiszcie cele druzyny na stronie 6. Explore?

W lasach deszczowych zyje wiele gatunkéw roslin i zwierzat.

..................................................................................
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Wasza druzyna potrzebuje: W koronach drzew

=) Zadania Aktywnosci 2

[ | Zbudujcie model drzewa z zestawu Explore,
korzystajac z ksigzeczki 1 i torebek 1-3.

[ | Porozmawiajcie z druzyng o roznych
pietrach zbudowanego drzewa. Jakie
zwierzeta zyjg na dnie lasu? Jakie
zwierzeta zyjg w koronach drzew?

=» Wyzwanie

[ | Zmienhcie model drzewa,
przenoszac lisScie w nowe miejsca.

' | Narysujcie lub opiszcie
zwierzeta, o ktérych
rozmawialiscie z druzyna.

Jakie zwierzeta zyjg na drzewach?

/
%‘r & Przyjrzyjcie sie
7 pietrom lasu
Z deszczowego na
stronie 30.

& Drzewa w lesie
deszczowym mogq
rosng¢ wysoko i tworzy¢
warstwe koron.

BlOGLOW™




Wasza druzyna potrzebuje:

=) Zadania Aktywnosci 1

| | Zbudujcie zwierzeta z zestawu Explore,
korzystajgc z ksigzeczki 2 i torebek 4-6.

[ | Porozmawiajcie z druzyng
0 zbudowanych zwierzetach.
Potraficie je opisac? Czym roznig
sie od siebie?

[ | Porozmawiajcie o tym, gdzie te -
zwierzeta zyjg w lesie deszczowym. Wskazowka

[ | Podpiszcie ponizej czesci ciata zwierzat. ﬂ Wiele zwierzat lasu

deszczowego ma
kolory lub wzory, ktére
pomagajg im ukryc sie
wsrdd roslin i drzew. To
kamuflaz.

Dodajcie podpisy do réznych czesci ciata zwierzat.
Czy maja skrzydifa? Oczy? Nogi? Co jeszcze?

Notatnik Inzyniera | Sesje




Wasza druzyna potrzebuje:

Jak mozecie zmieni¢
zbudowane
zwierzeta?

Wskazowka

Wiele zab ma jaskrawe
kolory, ktore ostrzegajg
inne zwierzeta, by
trzymaty sie z daleka.

1L

Tworcy stworzen

=) Zadania Aktywnosci 2

Potozcie mate Explore na ptaskiej powierzchni.
Przyjrzyjcie sie macie i zdecydujcie z druzyna,
gdzie moze mieszka¢ kazde ze zwierzat.
Opowiedzcie z druzyng historie o jednym
ze zwierzat.

Wyzwanie

D* 0 O

Zmiencie jedno ze zbudowanych
zwierzat, wymieniajgc jego czesci
z czesciami innych zwierzat.

[ | Zastandwcie sie, gdzie na macie
mieszkatby ten nowy gatunek zwierzecia.
[ | Opowiedzcie historie 0 nowym gatunku

zwierzecia, ktéry stworzyliscie. Jak
byscie je nazwali? Co lubi je$¢? Jak sie
porusza? Czy jest przyjazne dla innych
zwierzat?

[ | Podpiszcie na macie miejsce, w ktérym
mieszkatoby to zwierze.

N ;

BlogLow™ 11




Wasza druzyna potrzebuje:

=) Zadania Aktywnosci 1

|| Otworzcie aplikacje SPIKE na
urzgdzeniu druzyny.

[ | Ukonczcie Lekcje programowania
1 w module FIRST® LEGO®
League Explore — Animal Alarm.

[ | Zmiencie program tak, aby kolor
zmieniat sie, gdy jedno ze
zwierzat z zestawu Explore
poruszy sie przed czujnikiem.

[ | Zapiszcie swoje pomysty ponizej.

Napiszcie swdj program tutaj:

Wskazowka

Naukowcy moga

ﬂ rozpoznac, jakie
zwierzeta zyja w poblizu,
stuchajgc ich odgtosow.

12  Notatnik Inzyniera | Sesje




Wasza druzyna potrzebuje:

Jakie odgtosy zwierzat
mozna ustyszec
w lesie deszczowym?

Zwierzecy alarm

=) Zadania Aktywnosci 2

[ | Wyprébujcie inne bloki dzwiekowe
w programie Animal Alarm.

[ | Nagrajcie nowy odgtos zwierzecia,
uzywajgc ikony mikrofonu.

[l Zmiencie program tak, aby nowy
dzwiek grat, gdy zwierze poruszy
sie obok czujnika.

Wyzwanie

Stworzcie dzwiek dla kazdego nowego
zwierzecia, ktére zbudowaliscie.
Umiesccie na macie Animal Alarm

i zbudowane zwierzeta.

Zmiencie program tak, aby model grat
dzwiek, gdy czujnik wykryje zwierze.

DDD*

[

Opowiedzcie historie 0 nowym
zwierzeciu. Dlaczego wydaje taki
dzwiek?

Sprawdzcie swoj program tutaj:

BlOGLOW™

13



Wasza druzyna potrzebuje:

=) Zadania Aktywnosci 1

[ | Otworzcie aplikacje SPIKE na urzgdzeniu druzyny.

[ | Ukonczcie Lekcje programowania 2
w module FIRST LEGO League Explore —
Treehouse Camp.

[ | Zmiencie program tak, aby dach domku na
drzewie otwierat sie powoli.

[ | Porozmawiajcie z druzyng o tym, jak ten
model mégtby pomdc naukowcowi w lesie
deszczowym.

[ | Zapiszcie swoje pomysty ponizej.

Naukowiec mogtby uzy¢ domku na drzewie, aby:

Wskazowka

vl Niektorzy ludzie
ﬂ podrézujg do lasow
deszczowych, aby
bada¢ zwierzeta
i rosliny tam, gdzie
zyja.

1y Notatnik Inzyniera | Sesje




Wasza druzyna potrzebuje: Obéz na drzewie

=) Zadania Aktywnosci 2

[ | Uzyjcie zestawu SPIKE Essential, aby
zmieni¢ model Treehouse Camp tak,
by wtapiat sie w las deszczowy.

[ | Umiesc¢cie model na macie Explore.
=» Wyzwanie
L]

Zmiencie program tak, aby model
otwierat sie na 5 sekund, a potem
zamykat na 5 sekund.

[ | Sprawcie, by program powtérzyt sie
dwa lub trzy razy.

[ | Pokazcie, co zbudowaliscie,
i wyjasnijcie, jak zaprogramowaliscie

model.
v
Sprawdzcie swoj program tutaj:
/
\ r # Naukowcy muszg by¢
7 cierpliwi i cisi, aby
Z bezpiecznie obserwowac
zwierzeta.
# Aby dowiedziec¢ sie

wiecej o silnikach,
wyprobujcie lekcje Arctic
Ride w aplikacji SPIKE.

BloGLOW™ 15




Wasza druzyna potrzebuje:

=) Zadania Aktywnosci 1

[ | Zbudujcie podnosnik wedtug instrukciji
z ksigzeczki 2 i torebki 7. Dodajcie
naukowca na platforme.

Otworzcie aplikacje SPIKE na urzadzeniu druzyny.
Wyprobujcie program z ramki ponizej, aby
uruchomié¢ podnosnik i podniesé naukowca.
Porozmawiajcie, jak ten model mégtby poméc
naukowcowi w lesie deszczowym.

Zapiszcie swoje pomysty ponizej.

O O OO

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Naukowiec mogtby uzy¢ tego modelu, aby:. . Przykiadowy kod
d

Wskazowka

Odkrycia naukowcow

ﬂ mogg chroni¢ las
deszczowy i jego
zwierzeta.

16 Notatnik Inzyniera | Sesje




Wasza druzyna potrzebuje: Pomocnicy nauki

=) Zadania Aktywnosci 2

[ | Znajdzcie lub odbudujcie model
drzewa z Sesji 1.

Zmiencie podnosnik, aby dato sie go
uzywac w lesie deszczowym.

Wyzwanie

Umiesccie na macie model drzewa

i podnosnik.

Dodajcie na platforme dwéch naukowcow.
Zdecydujcie z druzyng, co
naukowcy chcg badac na drzewie.
Zmiencie program podnosnika tak,
aby mogt bezpiecznie podnosié¢

i opuszczac¢ naukowcow.

Pokazcie, co zbudowaliscie,

i wyjasnijcie, jak zaprogramowaliscie
model.

DDDD‘,D

]

Napiszcie swdj program tuta;j:

Wskazowka

Naukowcy czesto
pracujg w zespotach,
aby dzieli¢ sie wiedzg
i umiejetnosciami.

1l

BlOGLOW™




Wasza druzyna potrzebuje:

=) Zadania Aktywnosci 1

[ | Porozmawiajcie z druzyng o narzedziach
uzywanych do badania lasu deszczowego.
Jakie narzedzia sg potrzebne do
obserwacji zwierzat? Jakich uzywa sie do
dokumentowania lub badania roslin?

[ | Zapiszcie swoje pomysty ponizej.

| Wybierzcie z druzyng narzedzie do zbudowania. Jakich narzedzi

[ ] Uzyjcie klockéw z torebek 9-13, aby stworzy¢ uzywajg
narzedzie uzywane w lesie deszczowym. . nau.kowc.y do

| Umiesécie narzedzie na macie. . badania zwierzat?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

Narzedzia uzywane do badania zwierzat w lesie deszczowym to:

18 Notatnik Inzyniera | Sesje




Wasza druzyna potrzebuje: NCII‘ZQdZiG badawcze

=) Zadania Aktywnosci 2

| Zbudujcie urzadzenie
badawcze wedtug instrukc;ji
z ksigzeczki 2 i torebki 8.

|| Otworzcie aplikacje SPIKE na
urzgdzeniu druzyny.

[ | Wyprdbujcie program z ramki
ponizej, aby uruchomic
urzgdzenie badawcze.

« [ | Przesuwajcie na zmiane
urzgdzenie badawcze w rézne

. miejsca na macie. Co ono

° robi?

= Wyzwanie
L]

Zmiencie program urzgdzenia
badawczego tak, aby
uruchamiat je inny kolor. Co

. sie dzieje, gdy uzyjecie go na
. zbudowanych zwierzetach?

. [ | Zapiszcie swoje pomysty ponize;.

Napiszcie swéj program tutaj:

\
%" # Naukowcy uzywaijg
7/ notatnikéw, aparatéw

i urzadzen do
nastuchiwania, aby uczy¢
sie bez szkodzenia
przyrodzie.

# Zobaczcie zawody na
stronach 5, 28 i 29, aby
pozna¢ narzedzia

i technologie uzywane do
badania lasu
deszczowego.

BlOGLOW™ 19




Zadania Aktywnosci 1

stronach 5, 28 i 29.

Zaprojektujcie domek, z ktérego biolog
moze bezpiecznie obserwowac zwierzeta.
Wybierzcie zwierze do badania. Jakich
narzedzi potrzebuje naukowiec?
Napiszcie lub narysujcie pomysty ponize;j.
Uzyjcie klockéw do prototypowania,

aby zbudowa¢ domek

zaprojektowany przez druzyne.

g Przeczytajcie o zawodach na
L]
L]
L]
L]

Wasza druzyna potrzebuje:

Moje pomysty: L

50 Notatnik Inzyniera | Sesje

Wskazowka

Stacja badawcza
wysoko w lesie
deszczowym moze
pomaoc ludziom badacé
zwierzeta i rosliny
zyjace w koronach
drzew.




Wasza druzyna potrzebuje: Domek mqrzeﬁ

Zadania Aktywnosci 2

Porozmawiajcie o poznanych
narzedziach do badania zwierzat.
Zapiszcie swoje pomysty ponizej.
Uzyjcie klockow do
prototypowania, aby zbudowac
narzedzie lub technologie do
domku na drzewie.

Wyzwanie

N D*

Dodajcie do domku naukowca

od roslin, czyli botanika. .
Zmiencie domek tak, aby miat .
narzedzia do badania roslin. .
Pokazcie druzynie, co °
zbudowaliscie. .

Wskazowka

Przyroda ciggle sie
zmienia. Naukowcy
badajg bioréznorodnos¢,
aby poznawac te zmiany °
i pomagac utrzymac lasy o’
deszczowe oraz inne o’
ekosystemy w zdrowiu. .

DDD*

1l

Moje pomysty:

S -

BlogLoOw™ 21




Sesja

Zadania Aktywnosci 1

Porozmawiajcie z druzyng o tym, czego
nauczyliscie sie o bioréznorodnosci.

Sprawdzcie wymagania dla modelu
druzyny na nastepnej stronie.

Narysujcie ponizej pomysty na model
druzyny. Podpiszcie jego rézne czesci.

Zadania Aktywnosci 2

Stwérzcie razem model druzyny na macie
Explore.

Porozmawiajcie o réznych czesciach modelu.

DD‘,DDD*

Narysujcie i podpiszcie
model druzyny:

Notatnik Inzyniera | Sesje

Wasza druzyna potrzebuje:

lfiﬂ education

ypike

Wskazowka

Czas zbudowac¢ model
druzyny! Zaprezentujecie \
go recenzentom podczas
wystawy.




Model druzyny
Wymagania

[ | Uwzglednijcie wszystkie czesci
zestawu Explore i matg.  ° ¢,

. | | Uzyjcie SPIKE Essential, aby
e e ® zmotoryzowac¢ dowolng czesé
modelu.

Umiesécie w modelu

druzyny:

[ ] rosling lub zwierze
zaprojektowane przez druzyne

[ | zawdd zwigzany z lasem
deszczowym

[ | narzedzie lub technologie
uzywang do badania
bioréznorodnosci

BlOGLOW™ 23
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Zadania Aktywnosci 1

Porozmawiajcie z druzyng o tym,
co umiescicie na plakacie druzyny.
Zapiszcie pomysty na nastepnej
stronie.

Zadania Aktywnosci 2

Zdecyduijcie, jak druzyna stworzy plakat

i jakich materiatéw bedziecie potrzebowac.
Zbierzcie karton na plakat i materiaty.
Stwoérzcie plakat druzyny. Cata druzyna
powinna pomagac w jego tworzeniu.

10 D* [ Dq,

Notatnik Inzyniera | Sesje

Wasza druzyna potrzebuje:

Nl

Plakat druzyny powinien
opisywac Waszg podroz
przez wszystkie sesje.




Plakat druzyny 4

Umiesc¢cie na plakacie druzyny:

[ | jak wspotpracowaliscie jako druzyna
[ | czego nauczyliscie sie o bior6znorodnosci

[ | co zbudowaliscie jako model druzyny

[ | wszystko, czym jeszcze chcecie sie podzieli¢!

Na nastepnej ses;ji
przygotujecie sie do Wystawy
Explore. Powinniscie mie¢
ukonczone model druzyny
i plakat druzyny.

BlOGLOW™ 25




=) Zadania

[ | Przygotujcie ukonczony model

druzyny i plakat druzyny.
[ | Ustalcie, jak podzielicie sie z recenzentami
[]

tym, czego sie nauczyliscie.
Uzupehnijcie nastepna strone.

\ Tl
r # Recenzenci zadadzg j
7/ Wam pytania o model

. N

& Juz niedtugo druzyny i plakat

Wystawa FIRST LEGO druzyny.

League Explore!

# Recenzenci powiedzg

# Podczas wystawy ‘ Wam, co im sie

recenzenci zapytajg Was podobato,

o to, czego sie i podpowiedza, co

nauczyliscie. mozecie zrobic dale;.

(]
Przyktadowe role na wystawie
Opisze model
druzyny. iasni
o .\{[Vngsknle program Pokazemy, jak plakat Opowiem, jak
Opowiem o tym, co e I d \?/praWﬁ on przedstawia podroz druzyna korzystata
odkrylismy. Modet W rueh. naszej druzyny! z Podstawowych
Wartosci.

76 Notatnik Inzyniera | Sesje




Przed wystawg

» Czego nauczyliscie sie o temacie sezonu?
« Jak korzystali$cie z Podstawowych Warto$ci?

Czym podziele sie z recenzentami

* Potraficie opisa¢ model druzyny?

* Wyjasnijcie, jak druzyna wykorzystata
innowacyjnos¢ i kreatywnos¢ do badania
bior6znorodnosci.

» Co umiesciliscie na plakacie druzyny?
« Jak plakat pokazuje podréz Waszej druzyny?

* Ktéra czes¢ modelu druzyny jest
zmotoryzowana?
« Jak zaprogramowaliscie zmotoryzowang cze$¢?

Swietujmy, jak dobrze
Wasza druzyna
wspotpracowata!
; Zabawa jest o wiele
B R PP PRI P PP PRLCPPPPRLTSPPPRRILSPPRRLLSPPRY lepsza, gdy kazdy jest
wigczony.

BlogLow™ 27



Zawody i technologia

Badacz P
$rodowiska | &
Botanik bada rosliny, drzewa i kwiaty w lesie Badacz srodowiska bada powietrze, wode,
deszczowym. Dba o to, aby rosliny byty zdrowe glebe, rosliny i zwierzeta w lesie
i mogty z nich korzystac¢ zwierzeta i ludzie. Uzywa deszczowym. Uzywa narzedzi do testowania
szkiet powiekszajgcych i komputeréw, aby wody w rzekach i strumieniach, aby
przygladac sie roslinom z bliska i zapisywaé sprawdzac, czy jest czysta i bezpieczna dla
obserwacije. zwierzat. Moze tez uzywac czujnikow

powietrza i gleby, aby rozumie¢, jak zmienia
sie przyroda i jak dbac o jej zdrowie.

Pytania badawcze

Przyjrzyjcie si¢ zawodom na tych stronach. Wybierzcie zawdd, poznajcie go i oméwcie z druzyng te pytania.

« Jakie sg codzienne zadania w tym zawodzie?

« Jakie wyksztatcenie lub szkolenie jest
potrzebne?

» Co sprawia, ze ten zawdd jest ekscytujgcy?

« Jakich narzedzi i technologii sie¢ w nim
uzywa?

58 Notatnik Inzyniera | Sesje




Zawody i technologia

Technik

leSny
Ekolog bada, jak rosliny, zwierzeta Technik lesSny pomaga dbac¢ o drzewa
i Srodowisko wspétdziatajg w lesie i rosliny lasu deszczowego. Pomaga
deszczowym. Szuka prawidtowosci, aby sadzi¢ nowe drzewa w miejsce wycietych

wiedzie¢, co sie dzieje, gdy zabraknie lub zniszczonych przez burze. Uzywa
jakiejs rosliny lub zwierzecia. Uzywa narzedzi pomiarowych i urzgdzen GPS,

wykreséw i danych, aby badag, jak aby sprawdzac¢ wzrost drzew i $ledzi¢, jak g

organizmy zywe zalezg od siebie las powigksza sie lub kurczy. \

N

Inne zawody zwigzane
z bioréznorodnoscia

* Zoolog

* Straznik parku

» Entomolog

* Fotograf dzikiej
przyrody
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Pietra lasu deszczowego

Warstwa emergentna .

To tutaj najwyzsze drzewa siggajg
az do nieba! Zyjg tu ptaki i niektore
matpy.

&

Warstwa koron .

Ta warstwa jest jak wielki
zielony dach z drzew. Zyje tu
wiele zwierzat, np. leniwce

i papugi.

Podszyt

W cieniu koron drzew jest
ciemniej i chtodniej. Ukrywaja
sie tu weze, zaby i jaguary.

Grunt lasu deszczowego jest zwykle
bardzo ciemny i wilgotny. Mogg tu
zy¢€ duze zwierzeta, jak tygrysy

i stonie. Rosliny na dnie lasu rosng
powoli, bo majg mato sSwiatta.

30 Notatnik Inzyniera
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