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Ten dokument *NIE* zastepuje lektury Zasad Robot Game. Stuzy przede wszystkim
do wymyslania mechanizmow i sposobdw na wykonanie misji. Zaktadamy, ze kazdy
uczestnik zacznie od przeczytania wszystkich zasad.

Instrukcja dla druzyny:

1.  Uwainie przeczytajcie zasady

N

Sprawdazcie, czy sg jakies$ aktualizacje

3. Wymyslajcie pomysty. Zastanéwcie sie, co trzeba zbudowaé albo zaprogramowaé, zeby
wykonac te misje. Trzeba co$ pchngé, pociggnaé, podniesé, odstawic? Jaki mechanizm
bedzie potrzebny? Czy musi siega¢ wysoko albo nisko?

R Ograniczenie ,,bez sprzetu’ NN )

Gdy ten symbol pojawia
sie w prawym gornym
rogu misji, obowigzuje
nastepujgca zasada:

~Model misji nie moze zdoby¢ punktow, jesli
na koniec meczu dotyka sprzetu.”

Ta zasada dotyczy tylko misji, przy ktérej pojawia -

sie ograniczenie. Jesli ten sam model misji jest

uzywany w innej misji, w ktorej ograniczenie nie -

obowigzuje, moze zdobywac punkty normalnie.
Kazdy model misji jest oceniany osobno
w ramach swojej misji.

Sprzet: wszystkie
przedmioty, ktore druzyna
przynosi na mecz — w tym
robot, naktadki i inne
materiaty wymienione

w zasadach.

Zrédto: Zasady Robot Game FIRST LEGO League.
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Inspekcja sprzetu:

Przed meczem odbedzie sie
inspekcja sprzetu. Jesli podczas tej
inspekcji wasz robot i caty sprzet
zmieszczg sie catkowicie w jednym
polu startowym i pod limitem
wysokosci 12 cali (305 mm):

20

Jak zmiesci¢ wszystko w jednym polu startowym?
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M' 1 1: i rone . o
Hisja 01: Badanie dronem ¢ Co zauwazacie w tym modelu?
Dron . ‘.": @

Mapa LiDAR

Znacznik skanu

Wysoko nad koronami drzew drony badajg teren

i przesylajg dane w czasie rzeczywistym. Pomoéz

pilotowi wystartowaé¢ dronem, aby stworzy¢ mape
LiDAR tego ekosystemu lasu deszczowego.

Dron nie dotyka juz maty: 20
Bonus: a mapa LiDAR jest catkowicie 10
odwrécona i znacznik skanu jest co dod.

najmniej czesciowo w obszarze badania:

Jak mozemy wykonac te misje?
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Misja 02: Wybuchowe nasiona T

P

Nasiona

Niektore drzewa majg wyjgtkowy sposob
rozsiewania nasion. Uwolnij nasiona ze strgka,
wystrzeliwujgc je na nowy grunt.

Nasiona nie dotykajg todygi: po 10

Jak mozemy wykonac te misje?
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MiSju 03: Odwrﬁé kamieﬁ (Flip the Rock) Co zauwazacie w tym modelu?

Flaga
badawcza

Tuz pod powierzchnig tetni zycie. Odwroc
kamien, aby odkryé¢, co mieszka pod spodem —
ale nie zostawiaj sladéw i odtdz go tak, jak lezat.

Flaga badawcza jest opuszczona: 20
Bonus: a kamien wrocit na swojg 10
pierwotng pozycje startowa: dod.

Jak mozemy wykonac te misje?
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Co zauwazacie w tym modelu?

Misja OU: Szczesliwe liscie (LuckyLeaves)

Ukryty na widoku pasikonik wtapia sie w otoczenie
lisci. Zbierz jak najwiecej lisci, nie niepokojac tego
mistrza kamuflazu.

Jeden lis¢ jest catkowicie 10
usuniety i nie dotyka gniazda:

Bonus: a drugi lis¢ jest catkowicie usuniety 5
i nie dotyka gniazda, przy czym pasikonik Al
jest w swojej pierwotnej pozycji startowej:

Gniazdo to model misji, ktéry trzyma liscie i pasikonika.
Jesli pasikonik zostanie w dowolnym momencie catkowicie
usuniety z gniazda, bonus przestaje byc dostepny.

Jesli na koniec meczu pasikonik znajduje sie poza siedliskiem lisciowym,
nawet czesciowo, druzyna otrzymuje zero punktow za te misje. Siedlisko
lisciowe obejmuje gniazdo i oznaczony obszar maty wokof niego.

Jak mozemy wykonac te misje?
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Misja 05: Siegajgce korzenie (reaching Roo

Co zauwazacie w tym modelu?

Rosliny lasu deszczowego rozciggajg korzenie szeroko
i daleko, siegajgc po zasoby i tworzgc potaczenia

z pobliskimi organizmami. Poméz tej roslinie
przekroczy¢ granice lasu w poszukiwaniu symbiozy.

Korzen rosliny jest...
a. czesciowo wysunigty: 10
LUB b. catkowicie wysuniety: 20

W tej misji mozna spetnic tylko jeden warunek punktowy:.

Jak mozemy wykonac te misje?
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’ Fragmenty lisci

Mréwka

‘/

Mréwki grzybiarki wspdlnie karmig podziemny
ogréd grzybow. Zaprowadz mréwki z powrotem do
gniazda — ale przy zbyt szybkim ruchu mozesz
rozsypac zebrane przez nie liscie.

Poa

Gniazdo

>
-~

Mréwka dotyka gniazda, po 10
a fragmenty lisci znajdujg sie za fragment
w gniezdzie:

Jak mozemy wykonac te misje?
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Misja 07: Gigantyczna grzybnia (Humongous Fungu Co zauwazacie w tym modelu?

4

Grzybnia —— *°

Korzen rosliny

Grzybnia to rozlegta podziemna sie¢ grzybdéw pod
dnem lasu deszczowego. Utworz nowe potgczenie
miedzy grzybnig a korzeniem sasiedniego drzewa.

Grzybnia jest catkowicie rozwinieta: 20
Bonus: jesli powstato potgczenie miedzy
rozwinietg grzybnig jednej druzyny 10
a w peti wysunietym korzeniem rosliny dod.

druzyny przeciwnej (mozliwe dwa bonusy):

Grzybnia i korzen rosliny nie musza sie dotykac, aby powstafo pofaczei
Jesli oba sa w pefni rozwiniete, obie druzyny otrzymajg bonus.

Bonusu nie mozna zdoby¢ w zawodach zdalnych ani gdy nie ma
druzyny przeciwnej.

Jak mozemy wykonac te misje?
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h Misja 08: Zaplgtane (tangieq) Co zauwazacie w tym modelu?

N

Pnacza ciasno oplotty to drzewo. Delikatnie rozplacz
je, aby drzewo znéw miato przestrzen i Swiatto do
wzrostu.

anie. Pnacze dotyka maty: 30

Jak mozemy wykonac te misje?
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Misja 09: Platforma badawcza (research
Platform)

Platforma
Fotoputapk
olopuiapka badawcza

Nasiono )~ Ny
\$ Qe

Olivia i Michael badajg gatunki zyjgce w koronach
lasu deszczowego z pomocg swojego lesnego
przewodnika. Pomoz zespotowi rozmiescic sprzet
do monitorowania zycia wysoko nad dnem lasu.

Platforma badawcza jest podniesiona: 10
Fotoputapka jest rozstawiona: 10
Nasiono nie dotyka juz drzewa: 10

Co zauwazacie w tym modelu?

Jak mozemy wykonac te misje?
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Misja 10: Delikatne mikrosiedliska (ragite

Co zauwazacie w tym modelu?
Microhabitats)

Siedlisko pajgka

Siedlisko

— slimaka
1®
‘q
3
= J
& e
3 2
— 3
3 -
R

Badacze muszg zachowac ostroznosé¢, eksplorujac
chronione ekosystemy. Przejdz przez ten obszar,
nie niszczgc domow tych malenkich stworzen.

Siedlisko pajgka jest w swojej

. . L . 10
pierwotnej pozycji startowe;:
Siedlisko slimaka jest w swojej
pierwotnej pozycji startowej: 10

Jak mozemy wykonac te misje?
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Misja 11: Okno na przesz+oS¢ (window to the b | Co zauwazacie w tym modelu?

rrrrrr

Pokrywa korzeni

Korzenie pomagajg opowiedzie¢ dtugg historie lasu
deszczowego. Otwodrz okno korzeniowe i udokumentuj, co

widzisz.
Pokrywa korzeni jest opuszczona i dotyka maty: 20

Jak mozemy wykonac te misje?
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Wigzanie

Podpora

Stupek

Niegdys strzelisty olbrzym, dzis$ to starzejgce sie

drzewo ugina sie pod witasnym ciezarem. Dodaj
podpore, ktéra ustabilizuje drzewo na kolejne lata.

Podpora jest catkowicie 20
podniesiona i dotyka drzewa:

Wiagzanie jest wokot stupka: 10

Jak mozemy wykonac te misje?
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MiSjU 13: Gatunek kll.lCZOWg (Keystone Species) Co zauwazacie w tym modelu?

Mtode drzewa

Platforma
odnowy

Gatunki kluczowe zapewniajg rownowage
ekosystemowi i ksztaltujg otaczajacy je las. Wasza
druzyna musi zbudowac i dostarczy¢ gatunek
kluczowy do tego nowo chronionego siedliska.

Gatunek kluczowy waszej druzyny jest
na platformie odnowy, a mtode drzewa sg 30
podniesione:

Do zbudowania modelu gatunku kluczowego mozecie
uzyc klockow z torebki 20. Wasz gatunek kluczowy
liczy sie jako sprzet i bedzie objety inspekcjg przed
meczem. Druzyna zostanie wtedy poproszona

0 wskazanie swojego gatunku kluczowego.

Jak mozemy wykonac te misje? Gdzie jg ustawic?
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. . Co zauwazacie w tych modelach?
Misja 14: Nasiona odnowy (seeds of Renewal) y

Stacja nasadzen

Nasiona

Kwitngcy las deszczowy opiera sie na réznorodnosci
roslin. Umiesc zebrane przez druzyne nasiona
w glebie i patrz, jak sie ukorzeniajg.

Nasiona znajdujg sie w stacji po 5
nasadzen:
Bonus: i dotykajg maty: 5 dod.
za kazde

Jak mozemy wykonac te misje? Gdzie jg ustawic
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Misja 15: Architektura biocentryczna (siocentric Architecture)

Swietlik ogrodowy

Klapa kompostowa

Przemyslany projekt tworzy harmonie miedzy ludzmi Bonus srodowiskowy: jesli spetniliscie

a swiatem natury. Zmodyfikuj budynek, aby stworzy¢ najwieksza potrzebe ekologiczng doku

domy dla dzikich zwierzat, odbudowac zdrowie gleby na ktérym stoi model: ’ 10
i wpusci¢ naturalne $wiatto do zielonych przestrzeni. a. dok kopalni: za.daszenie legowe dod

LUB b. dok miasta: swietlik ogrodowy

Zadaszenie legowe jest podniesione: 10 LUB c. dok farmv: klapa kompostowa
Swietlik ogrodowy jest catkowicie wsunigty: 10 ' y: Klap P

Klapa kompostowa jest catkowicie L . . .

otwarta i dotyka maty: 10 W tej misji mozna zdoby¢ tylko jeden bonus.

Jak mozemy wykonac te misje? Gdzie jg ustawic?
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Precision Tokens

You begin the match with six precision tokens
worth 50 total points. If you interrupt the robot
outside of home, the referee will remove one
token. You earn points for the number of tokens
remaining at the end of the match.

If the number remaining is:

1:10.2:15, 3:25,
4: 35, 5: 50, 6: 50

(See Rules 15and 17.)

Jak utrzymac¢ darmowe punkty?
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Dokumentacja misji

Misja/misje:

Naktadka:

Trasa robota i punkty wyréwnania:

"T-Av'\(t_(v -

FIRST

LEGO

LEAGUE
CHALLENGE

B education  3M
| (@ Resdevsilen  LEGO Foundation

Miejsce startu:
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Pseudokod Imie:

Instrukcja:

1. Czas zaplanowad. Dla kazdej trasy wybranej przez druzyne napiszcie pseudokod robota. Jak robot
pojedzie po wyjezdzie z pola startowego do modelu misji i jak go uruchomi? Np. jedz 30 cm do przodu,
skre¢ 0 90° w lewo itd.

2. Zapiszcie kazdy krok robota zwyktymi stowami. Potem programisci zamienig to na kod

3. Dodaijcie tyle wierszy, ile potrzeba

Potozenie robota w polu startowym:

ok Polecene

1

21
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Kok _ Polecenie

22
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