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LELS R ZAVELE

Instrukcja: Uwaznie przeczytajcie tekst wyzwania w Notatniku Inzyniera. Jakie s3 w nim stowa kluczowe?
Jakie sg wymagania?

Projekt Innowacyjny

Bioréznorodnos¢ utrzymuje naszg planete w zdrowiu.
W lesie deszczowym — od najmniejszych owadow po
strzeliste drzewa — niezliczone gatunki roslin

i zwierzat zalezg od siebie nawzajem, aby przetrwac.

W tym sezonie Waszym wyzwaniem jest znalezienie
problemu zagrazajgcego bioréznorodnosci

i zaprojektowanie innowacyjnego rozwigzania, ktore
pomoc.

Zidentyfikuj: Jasno okreslicie problem i przeprowadzcie badania.

« Wybierzcie problem zwigzany z tematem sezonu, ktory interesuje Waszg druzyne. Jasno
okreslcie, na czym polega problem i dlaczego jest wazny.

» Zbadaijcie problem i istniejgce juz rozwigzania. Korzystajcie z wiarygodnych zrodet, aby
zrozumie¢, co dziata, co nie dziata i jakie wyzwania pozostajg.

Zaprojektuj: Wspoélnie stworzcie plan projektu i rozwijajcie swoje pomysty.

» Przeprowadzcie w druzynie burze mézgow. Czy mozecie stworzy¢ cos nowego, zaadaptowac
technologie z innej dziedziny albo ulepszy¢ istniejgcy pomyst?
» Naszkicujcie plan projektu: jak bedziecie badac, prezentowac i udoskonalac swoje rozwigzanie.

Stworz: Opracujcie wlasny pomyst lub rozwincie istniejacy,
tworzac prototypowy model lub rysunek.

= Jasno opiszcie, jak Wasze innowacyjne rozwigzanie odpowiada na wybrany problem. Co robi? Jak
wptywa na bioréznorodnosc?
« Wykonaijcie prototypowy model lub rysunek rozwigzania i zaplanujcie, jak pokazecie go innym.

Iteruj: Dzielcie sie pomystami z innymi, zbierajcie opinie i ulepszajcie swoje

rozwigzanie.

« Podzielcie sie pomystami z innymi druzynami lub mentorami i zbierzcie opinie. Zapiszcie,
czego sie dowiedzieliscie i co zmieniliscie.

» Pokazcie dowody ulepszen wprowadzonych na podstawie testow lub opinii.

Zaprezentuj: Skutecznie przedstawcie swoje rozwigzanie,
opiszcie jego wplyw na innych i sSwietujcie postepy.

« Przygotujcie pieciominutowg prezentacje na zywo opisujgcg Wasze

L A Wskazéwka
rozwigzanie. Kierujcie sie rubrykg oceny. -
« Podkresicie, jak druzyna stosuje Podstawowe Wartosci, i zadbajcie, Badzcie gotowi na
aby kazdy cztonek druzyny brat udziat. pytania sedziow. Chca \‘

oni zrozumie¢ Waszg
droge i postepy.



Rubryka oceny Imie:

Instrukcja:
1. Kiedy zastanawiacie sie, co macie zrobi¢ w projekcie, zagladajcie tez do Rubryki Projektu
Innowacyjnego.

2. Rubryka mowi dokfadnie, czego bedga szuka¢ sedziowie. Celujcie w poziom KOMPETENTNY.

POCZATKUJACY
1

W czym druzyna wykroczyla ponad
poziom?

Zidentyfikuj — Druzyna miata jasno okreslony problem, ktory zostat dobrze

zbadany.
Niejasne okreslenie Czesciowo jasne okreslenie P
) N J Jasne okreslenie problemu
problemu problemu

Minimalne dowody na przeprowaczenie Czgsciowe domlfody’ng badania Jas'r?e, szczego%c’)w"e badania
badaf z jednego lub kilku zrodet z réznorodnych zrodet

Zaprojektuj — Druzyna pracowata wspdlnie, tworzac plan projektu i rozwijajac swoje

¢ 0O (@0

pomysty.
Minimalne dowody na Czesciowe dowody na Jasne dowody na skuteczny
D skuteczny plan projektu D skuteczny plan projektu plan projektu
Minimalne dowody na to, ze Czesciowe dowody na to, ze Jasne dowody na to, ze proces
proces tworzenia angazowat proces tworzenia angazowat @tworzenia angazowat
wszystkich cztonkow druzyny wszystkich cztonkow druzyny wszystkich cztonkow druzyny

Stworz - Druzyna opracowala wlasny pomyst lub rozwineta istniejacy, tworzac prototypowy model/rysunek przedstawiajacy
rozwiazanie.

Minimalne wyjasnienie Proste wyjasnienie Szczegdlowe wyjasnienie
@innowscy}noéci rozwigzania @innowacyjnos’:ci @innowacyjnoéci rozwigzania
rozwigzania
Niejasny model/rysunek Prosty model/rysunek Szczegotowy model/rysunek
przedstawiajgcy rozwigzanie przedstawiajgcy rozwigzanie przedstawiajgcy rozwigzanie

Iteruj — Druzyna dzielita si¢ pomystami z innymi, zbierata opinie i wprowadzita ulepszenia do swojego rozwiazani

0O 0s

Minimalne dzielenie sie Rozwigzanie przedstawione co Rozwigzanie przedstawione

D rozwigzaniem z innymi D najmniej jednej osobie/grupie wielu osobom/grupom
Minimalne dowody na Czesciowe dowody na Jasne dowody na
ulepszenia wprowadzone ulepszenia wprowadzone ulepszenia wprowadzone
na podstawie opinii na podstawie opinii na podstawie opinii

Zaprezentuj — Druzyna skutecznie przedstawita swoje rozwigzanie i jego wplyw na innych oraz swietowata postepy druzyny.

Niejasne wngs’nienie Czesciowo jasne wyjasnienie Jasne wyjasnienie rozwigzania
rozwigzania i jego ) rozwigzania i jego ) i jego potencjalnego wpltywu
potencjalnego wplywu na innych potencjalnego wptywu na innych na innych @
Prezentacja pokazuje Prezentacja pokazuje Prezentacja wyraznie

minimalng dume lub @czeéciowa dume lub pokazuje dume lub @
entuzjazm z wykonanej pracy entuzjazm z wykonanej pracy entuzjazm z wykonanej pracy

Kryteria na tej stronie oznaczone tym stylem pola wyboru liczg sig podwdjnie — do rankingéw nagréd za
Projekt Innowacyjny i za Podstawowe Wartosci. Podstawowe Wartosci stanowig 25% wyniku
mistrzowskiego druzyny | powinny by¢ widoczne w calej pracy oraz przez caly turniej.
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Co trzeba przygotowac

Instrukcja: Ta strona zbiera w jednym miejscu zadania, ktére wynikajg z tekstu wyzwania i z rubryki
oceny.

TEKST WYZWANIA Znajdzcie problem zagrazajacy bioréznorodnosci i zaproponujcie rozwigzanie

Stworzcie plan projektu i prowadzcie projekt cata druzyna:
PLAN PROJEKTU wyznaczcie cele, terminy i zadania oraz wybierzcie strategie.

Jasno przedstawcie sedziom problem zagrazajacy

WYBIERZCIE PROBLEM bioréznorodnosci, ktorym sie zajmujecie

ZBADAICIE ISTNIEJACE Pokazcie sedziom dowody na to, ze korzystaliscie z r6znorodnych
ROZWIAZANIA zrédet (artykuly, strony internetowe, eksperci, uzytkownicy,
W ROZNYCH ZRODtACH wycieczki itd.), badajac istniejace rozwiagzania.

STWORZCIE LUB

Wymyslcie rozwigzanie wybranego problemu — wiasne albo
ULEPSZCIE ROZWIAZANIE

ulepszenie istniejgcego.

TESTUIJCIE POMYSLY Przetestujcie rozwigzanie i wprowadzcie ulepszenia.

POKAZCIE ROZWIAZANIE Pokazcie rozwigzanie osobom, na ktore wplynie, i ekspertom,
INNYM | ULEPSZCIE JE a potem je ulepszcie

ZROBCIE PROTOTYP

Zrébci . . .
LUB RYSUNEK rébcie prototypowy model lub rysunek, ktéry pomoze sedziom

zrozumie¢ Wasze rozwigzanie.

PRZYGOTUIJCIE Przygotujcie zywa prezentacje catej druzyny, w ktérej opowiecie
PREZENTACIJE NA ZYWO o problemie, rozwigzaniu i swojej pracy.
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Jak prowadzi¢ badania Imie:

Wiekszo$¢ uczestnikdw FIRST LEGO League Challenge nie uczyta sie wczesniej, jak
prowadzi¢ badania. Rozmowa o tym, jak sie ich podjg¢, to wazny pierwszy krok.

Do rozpoczecia poszukiwan mozecie uzyé stow kluczowych wypisanych na str. 2 tego dokumentu.
Porozmawiajcie o tym, co sprawia, ze jedno Zrédfo jest bardziej wiarygodne niz inne. Nauczcie sie
robi¢ notatki i podawac zrédfa. W FLL nie obowigzuje zaden konkretny sposéb zapisu — na poczatek
wystarczy zanotowac autora oraz nazwe strony i link. Trener moze tez przygotowac wczesniej liste
bezpiecznych i wiarygodnych zrdédet, z ktdrej wybierzecie. Na koniec porozmawiajcie o tym, jak
przekaza¢ wyniki badan innym (sobie nawzajem albo sedziom). Czes$¢ informacji najlepiej wyglada

w tabeli poréwnawczej, do innych przyda sie wykres kotowy.

Dobierzcie stowa kluczowe
Searching is Strategic

LEAST RELIABLE MOST RELIABLE

Wybierajcie wiarygodne Zrddfa p
Credibility is Contextual
Format Matters

Taking Notes for Research in
Elementary School

. 1
-t

Roébcie notatki
Taking Notes

Quote/Paraphrase/Summarize

Podawaijcie zrddta
Basics of Citing

Dzielcie sie informacjami i wynikami
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https://youtu.be/Zss-ya_QVZQ
https://youtu.be/4Xox8MgzXo0
https://youtu.be/ttaPomA5xUE
https://youtu.be/E_JsBhN2dDM
https://youtu.be/Q3S1chdLhhw
https://guides.lib.uw.edu/research/citations/citationwhat

ZIDENTYFIKUJ



Inspiracje z modeli misji

Instrukcja: Ten szablon pomoze Wam lepiej zrozumie¢ modele misji i znalez¢ w nich inspiracje na temat
projektu. Wypetnijcie tabele dla kazdego modelu. Chodzi o to, zeby zrozumieé, co model przedstawia, co
odpowiada mu w prawdziwym Swiecie i czy da sie co$ w tym ulepszyé. Ponizej sg dwa przyktady
zainspirowane modelami misji. Czy przychodzg Wam do gtowy inne pomysty?

Co przedstawia? @ Jakie problemy wigza sie | Jak moglibyscie rozwigzaé
z tym modelem? ten problem albo ulepszy¢

istniejgce rozwigzanie?

Nasiona Kwitngcy las Wprowadzanie gatunkow, zeby, W Japonii sadzono lasy, zeby

odnowy deszczowy opiera sie | zwigkszyC bioréznorodnosc. odtworzy¢ wyciete drzewa.

(M14) na roznorodnosci Kilkadziesiat lat pozniej dwa
roslin. Umiesccie Wprowadzanie gatunkéw posadzone gatunki drzew
zebrane przez moze mieé tez wytwarzajg ogromne ilosci
druzyne nasiona nieprzewidziane skutki. lekkiego pytku, ktory wywotuje
w glebie i patrzcie, jak alergie. Wprowadzenie nowych
sie ukorzeniaja. gatunkow spowodowato tez

utrate bior6znorodnosci — poza
problemem pytku. Poczytajcie,
jak Japonia radzi sobie z tym

problemem.
Architektura Przemyslany projekt Jak ludzie i przyroda mogg | W Szkocji nowe domy muszag
biocentryczna | tworzy harmonig migdzy | |epiej wspdtistniec? mie¢ specjalne cegty, w ktdérych

ludzmi a $wiatem natury.
(M15) Zmodyfikujcie budynek,
aby stworzy¢ domy dla
dzikich zwierzat,
odbudowaé zdrowie gleby
i wpusci¢ naturalne
Swiatto do zielonych
przestrzeni.

gniazdujg jerzyki. Poczytajcie
o tym.
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https://www.bbc.com/future/article/20260515-the-1950s-blunder-which-causes-mass-hay-fever-in-japan?
https://www.bbc.com/future/article/20260515-the-1950s-blunder-which-causes-mass-hay-fever-in-japan?
https://www.bbc.com/future/article/20260515-the-1950s-blunder-which-causes-mass-hay-fever-in-japan?
https://www.bbc.co.uk/newsround/articles/cly9r7d74l5o
https://www.bbc.co.uk/newsround/articles/cly9r7d74l5o

Wybor problemu

Instrukcja:
1. Uwaznie przeczytajcie wyzwanie i opis projektu
2. Jakie problemy zwigzane z tematem juz znacie?
3. Z jakimi ekspertami mozecie porozmawiaé? Na jakie wycieczki mozecie pojechac¢?
4. Ppodzielcie sie pomystami z resztg druzyny

Pomysty i problemy do projektu

Wycieczki (wirtualne
lub na zywo)

Eksperci

8
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Notatki z badan Imie:

Zrédto (autor, tytut, link)

Wypiszcie fakty, ktorych dowiedzieliscie sie z tego zrodta

Czy znalezliscie problemy zwigzane Czy znaleiliscie rozwigzania zwigzane

z tematem badan druzyny? z tematem badan druzyny?

9
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Notatki z rozmowy Imie:

Z kim sie spotykamy? W czym jest ekspertem?

O co chcecie zapytac eksperta?

10
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Istniejgce rozwigzania

Instrukcja:
1. Poszukajcie w druzynie jak najwiecej podobnych produktow i rozwigzan, a potem pordéwnaijcie je z rozwigzaniem druzyny
2. Chodzi o to, zeby zebra¢ dos¢ informacji, aby wyjasni¢, na czym polega innowacyjnos¢ Waszego

rozwigzania (czym sie rézni albo co ulepsza w tym, co juz istnieje). Ostatni wiersz wypetnicie, gdy
wymyslicie juz swoje rozwigzanie.

Koszty Jak mozna to Zalety Wady
wdrozy¢

Nasze rozwigzanie

11
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ZAPROJEKTUIJ

12



Czym jest plan projektu Imie:

Mtodsze dzieci zwykle nie uczg sie planowania projektéw. Skoro rubryka Projektu Innowacyjnego
wymaga planu projektu, warto pokaza¢ druzynie, czym taki plan jest. Najprosciej méwiac: plan projektu
opisuje cele, a potem zadania, ktére trzeba wykonag, ich terminy i osoby odpowiedzialne. Grafiki
ponizej pomagajg zobaczy¢ ten proces. Na nastepnej stronie jest gotowy szablon do wypetnienia.

PLAN PROJEKTU

CELE JAK? KTO | KIEDY?
Jakie s3 cele naszego Jakie zadania trzeba Kto wykona te zadania,
roiektu? wykonac, zeby osiggnac kiedy i w jakiej
prol ' te cele? kolejnosci?

Do poczytania:
Liegel, K. M. (2007). Empowering kids through project skills. Paper presented at PMI® Global

Congress 2007—North America, Atlanta, GA. Newtown Square, PA: Project Management

Institute.
https://www.pmi.org/learning/library/empowering-kids-through-project-skills-7220

Przyktady i arkusze:
https://osu.instructure.com/courses/28958/files/4738324/download?wrap=1
©2026, FLLTutorials.com


https://www.pmi.org/learning/library/empowering-kids-through-project-skills-7220

Tworzenie planu projektu Imie:

Instrukcja: Zastgpcie tekst informacjami swojej druzyny.

Cele: Jaki jest cel Waszego projektu innowacyjnego?

ksigzki o wielorybach

NR ZADANIA KTO CZAS /| TERMIN
ODPOWIADA

1. Wybraé problem Wszyscy 1 tydzien — 15 sierpnia

2. P6j$¢ do biblioteki po Zosia 1 dzien

3. Rozmowa z panem Nowakiem | Wszyscy

11 pazdziernika

4. Znalez¢ artykuly i strony
o Sledzeniu wielorybow

nad wielorybami i umowi¢ wizyte

2. Zaprojektowac czujnik 12—-15 pazdziernika
6. Przetestowag prototyp
7. Zadzwoni¢ do o$rodka badan

9. Napisaé scenariusz Alek 1 tydzien
prezentacii

10. Cata druzyna zatwierdza 25 listopada
scenariusz

©2026, FLLTutorials.com




STWORZ
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Wybor rozwigzania

Instrukcja:
1. Kiedy druzyna wybierze juz problem, zastandwcie sie, jak go rozwigzac
2. Wiecie juz, jakie rozwigzania istniejg. Czym Wasze rozwigzanie bedzie sie od nich réznic?
3. Jak przetestujecie swoéj pomyst?
4. Podzielcie sie pomystami z resztg druzyny, a potem wspodlnie wybierzcie rozwigzanie.

Jaki problem
rozwigzujemy?

Czy potrafimy rozwigzac
ten problem w nowy albo
lepszy sposob?

Jak mozemy przetestowac
pomyst albo pokazac jego
wptyw? Jaki ,model lub
prototyp” mozemy zrobic,
zeby pokazad
rozwigzanie?

16
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Model / rysunek

Instrukcja:
1. Jaki model lub prototyp mozecie zrobié, zeby pokaza¢ albo przetestowad rozwigzanie zaprojektowane przez druzyne?

2. Zrébcie burze mézgdw ponizej

17
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ITERUJ
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Komu pokazaliSmy (ekspert)

19
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Komu pokazalismy (uzytkownik)

20
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Z/APREZENTUIJ
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Prezentacja Imie:

Instrukcja:
1. Kiedy zaczynacie myslec o tym, jak przedstawicie projekt sedziom, zacznijcie od Rubryki Projektu
Innowacyjnego
2. W pieciominutowej prezentacji musicie przekazaé sedziom informacje, o ktére pyta rubryka.
3. Pomyslcie, jak pokazaé sedziom, ze osiggneliscie poziom KOMPETENTNY.

4. Pamietajcie tez, ze podczas sesji sedziowskiej z Projektu Innowacyjnego sedziowie oceniajg Wasze
Podstawowe Wartosci. Jak druzyna pokaze je przy okazji?

POCZATKUJACY
1

W czym druzyna wykroczyla ponad
poziom?

Zidentyfikuj — Druzyna miata jasno okreslony problem, ktéry zostat dobrze

zbadany.
Niejasne okreslenie Czesciowo jasne okreslenie P
) N J Jasne okreslenie problemu
problemu problemu

Minimalne dowody na przeprowaczenie Czgsciowe domlfody'ng badania Jagqe, szczego%c’)w"e badania
badaf z jednego lub kilku zrodet z réznorodnych zrodet

Zaprojektuj — Druzyna pracowata wspdlnie, tworzac plan projektu i rozwijajac swoje

o0l [©0]

pomysty.
Minimalne dowody na Czesciowe dowody na Jasne dowody na skuteczny
D skuteczny plan projektu D skuteczny plan projektu plan projektu
Minimalne dowody na to, ze Czesciowe dowody na to, ze Jasne dowody na to, ze proces
proces tworzenia angazowat proces tworzenia angazowat @tworzenia angazowat
wszystkich cztonkow druzyny wszystkich cztonkow druzyny wszystkich cztonkow druzyny

Stworz - Druzyna opracowala wlasny pomyst lub rozwineta istniejacy, tworzac prototypowy model/rysunek przedstawiajacy
rozwiazanie.

Minimalne wyjasnienie Proste wyjasnienie Szczegdlowe wyjasnienie
@innowscy}noéci rozwigzania @innowaeyjnos’:ci @innowacyjnoéci rozwigzania @
rozwigzania
Niejasny model/rysunek Prosty model/rysunek Szczegotowy model/rysunek
przedstawiajgcy rozwigzanie przedstawiajgcy rozwigzanie przedstawiajgcy rozwigzanie D

Iteruj — Druzyna dzielita si¢ pomystami z innymi, zbierata opinie | wprowadzita ulepszenia do swojego rozwigzania.

Minimalne dzielenie sie Rozwigzanie przedstawione co Rozwigzanie przedstawione

D rozwigzaniem z innymi D najmniej jednej osobie/grupie wielu osobom/grupom D
Minimalne dowody na Czesciowe dowody na Jasne dowody na
ulepszenia wprowadzone ulepszenia wprowadzone ulepszenia wprowadzone D
na podstawie opinii na podstawie opinii na podstawie opinii

Zaprezentuj — Druzyna skutecznie przedstawita swoje rozwigzanie i jego wpltyw na innych oraz swietowata postepy druzyny.

Niejasne wngs’nienie Czesciowo jasne wyjasnienie Jasne wyjasnienie rozwigzania
rozwigzania i jego ) rozwigzania i jego ) i jego potencjalnego wpltywu
potencjalnego wplywu na innych potencjalnego wptywu na innych na innych @
Prezentacja pokazuje Prezentacja pokazuje Prezentacja wyraznie

minimalng dume lub @czeéciowa dume lub pokazuje dume lub @
entuzjazm z wykonanej pracy entuzjazm z wykonanej pracy entuzjazm z wykonanej pracy

Kryteria na tej stronie oznaczone tym stylem pola wyboru liczg sig podwdjnie — do rankingéw nagréd za
Projekt Innowacyjny i za Podstawowe Wartosci. Podstawowe Wartosci stanowig 25% wyniku
mistrzowskiego druzyny | powinny by¢ widoczne w calej pracy oraz przez caly turniej.

©2026, FLLTutorials.com



KROK 1: Wybierzcie forme prezentacji — jak chcecie wystgpic?

Program typu talk-show? Wywiad? Scenka?

KROK 2: Napiszcie scenariusz:

Osoba 1:

Osoba 2:

Osoba 3:

23
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Jak mozemy pokazag, jaki wptyw bedzie miato nasze rozwigzanie?

Wyniki ankiety? Testy? Opinie ekspertéow? Badania z uzytkownikami?

24
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Przygotowanie do sesji Imie:

Sedziowie bedg zadawac pytania, zeby wypetnic¢ rubryke oceny. Oto kilka pytan do przecwiczenia.

Czy przychodzg Wam do gtowy inne?

Dlaczego wybraliscie ten temat? Jakie inne tematy rozwazaliscie?

ulepszyliscie?

Czy konsultowaliscie sie z ekspertami?

Jak podzieliliscie sie pracg i zaplanowaliscie sezon?

Jakie sg kolejne kroki, zeby wdrozy¢ ten projekt?

Czy cata druzyna brata udziat w pracy?

Dlaczego wybraliscie takg forme prezentac;ji?

Czego trzeba, zeby to stato sie prawdziwym produktem albo pomystem?

Jaki wptyw moze miec ten produkt albo pomyst?

Komu pokazaliscie swoje rozwigzanie? Czy dostaliscie jakies opinie i czy dzieki nim je

©2026, FLLTutorials.com




